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Neuigkeiten in TurboDemo 7.x 2

1 Neuigkeiten in TurboDemo 7.x

Neuigkeiten in TurboDemo 7.x

Blattern Sie bitte nach unten um eine Ubersicht der Neuigkeiten in Version 7.x zu
erhalten

TurboDemo ist die einzige Software weltweit, welche alle Internet-Formate in einem Tool vereint.

@ pDF!
Worqg

TurboDemo 7.x bietet Erweiterungen und Neuigkeiten in allen Bereichen:
e Verbesserungen in der Aufnahme
e Bearbeiten von Projekten, wie Simulation von Texteingabe, u.v.m.
e Export - Formate; TurboDemo unterstiitzt nun das DOC-Format von Microsoft Word

™
:

"LASH

H &

1) Aufnahme - Bereich
e Gleichzeitiges Aufnehmen von Screenshots und Audio

2) Bearbeitung

e Simulation von Texteingabe

e Audioeditor fur erweitertes Editieren von Wave Dateien und selbst aufgenommenen
Dateien
Automatische Sprechblasen- und Notizgenerierung
Zahlreiche Folieniibergangseffekte
Einfigen von mehreren individuellen Fehlermeldungen fiir interaktive Elemente
Fur Rollover kdnnen Bilder und in TurboDemao verfugbare Skins zugewiesen werden
Verbesserte Benutzeroberflache
Funktion zum Speichern in die Zwischenablage beim Kopieren zwischen Projekten
Transparenz fir Pause-Knopf mit nur einem Klick
Skalierung des Pause-Knopfs jetzt mdglich
Mauszeiger Dateien (.cur) und beliebige Bilder als Mauszeiger zuweisen
Mausklick-Ton zu ausgewéhlten Folien hinzufligen
Verbesserungen in der Quiz Funktion

3) Import von Animationen
e Importieren von SWF Dateien verbessert
e Erweiterte Linux Unterstiitzung

4) Ausgabe & Formate

e ab sofort Export von Screenshots in Word-Vorlagen (.doc) mdglich
Verbesserter Flash-Export
Uberarbeitete Projektskalierung
Individuelle Visualisierung fur linke und rechte Mausklicks
Zusatzliche Flash Navigationsleiste im TurboDemo 5 Design

5) E-Learning
e JAVA Export Verbesserungen:
- SCORM Export jetzt auch in der Pro Version
- Statistische Auflistung am Ende der Prasentation

Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG - All rights reserved.
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6) PowerConverter - Komponente
Wandeln Sie PowerPoint Prasentationen in Flash um
e Jetzt fur Office XP und 2003 optimiert
- mehr Animationen
- bessere Umwandlung

7) Aufzeichnungstools fir andere Betriebsysteme
TurboDemo bietet neben der Aufnahme unter Windows auch noch weitere Zusatz-Tools
um die Aufnahme unter folgenden Betriebsystemen zu ermdglichen:

e LINUX mit KDE Oberflache

¢ MAC OS X System

Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG - All rights reserved.
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2 Willkommen zu TurboDemo

Willkommen zu TurboDemo™

Online Demos Creation made easy and fast! ™

Dieses effiziente und leicht zu bedienende Programm nimmt Ihre Bildschirmaktivitaten auf und
erstellt Online-Demos, interaktive Tutorials, Software-Simulationen und Filme in nur ein wenigen
Minuten ohne Programmierkenntnisse.

Erstellen Sie Ihre Demos/Tutorials ohne Programmierkenntnisse in den folgenden Formaten :

e Flash-Demos/Tutorials e GIF-Dateien

o Java/HTML-Demos/Tutorials o PDF-Dokumente

« Executable-Dateien « AVI-Dateien

« EXE - Standalone Player « Export zu Word, Excel, etc... und

e ASF - Windows Media Player Format

1L
= | ©
f, 6_2’&‘# ASF
sasu| £ Java
LI

Dadurch bleiben die generierten Demos/Tutorials extrem klein und sind schnell zu starten. Die
durchschnittliche Grésse fir eine Flash- oder Java-Demo betragt 0.1 MB pro Minute. Das bedeutet,
dass die Demos/Tutorials fir den Email-Versand oder auch fiir die Veréffentlichung auf Web-Seite
bestens geeignet sind.
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3 Einfihrung in TurboDemo

Einfihrung zu TurboDemo™

Bildschirm-Aktivitaten aufnehmen und daraus Online Demos/Tutorials fir das Internet
erstellen

Eine Demo, Anleitung, Simulation oder Prasentation wird hauptsachlich in drei Schritten erstellt.

1. Aufnahme: Screenshots (Bildschirmfotos) einer Anwendung oder einer Bildschirmaktivitat..

2. Bearbeiten: Hinzufligen von Animationen, Text, Sprache/Hintergrundmusik und interaktiven
Elementen.

3. Veroffentlichen: Ein fertiges Projekt in einen animierten Film fir das Internet oder eine
CD-Rom generieren.

3.1  Einfuhrung

Einfihrung zu TurboDemo™
Bildschirm-Aktivitaten aufnehmen und daraus online Demos fiir das Internet erstellen

TurboDemo - Online Demos Creation Made Easy and Fast! ™

In 3 Schritten zusammengefasst:

1. Schritt: Bildschirm aufnehmen

Mit TurboDemo konnen Sie einfach und schnell jegliche Anwendung auf Ihrem Bildschirm
aufnehmen. Uber Klicken mit der Maus oder Betéatigen der Pause-Taste erstellt TurboDemo im
Hintergrund Screenshots die anschliessend zu einem Projekt zusammengefiigt werden.

2. Schritt: Bearbeiten

Nach der Aufnahme lhrer gewiinschten Applikation kénnen Sie die Screenshots (Folien)
bearbeiten. Fligen Sie, je nach Notwendigkeit oder Gefallen, Sprechblasen oder Notizen zu der
Folie hinzu, um die einzelnen Arbeitsschritte zu erklaren. Aber das ist noch nicht alles, Sie
kénnen interaktive Funktionen hinzuftigen, die den Betrachter veranlassen mit der Demo zu
arbeiten, anstatt nur anzuschauen, dies erhoht den Lerneffekt. Sie kdnnen Objekte als Blickfang
einfligen oder einfach nur Bilder. Selbst das hinzufiigen von Ton oder gesprochenem Text stellt
kein Problem dar.

3. Schritt: Abspielen

Die so erstellten Projekte kénnen Sie nun in ein Format Ihrer Wahl umwandeln. TurboDemo
unterstitzt eine Vielzahl an Formaten um dem jeweils vorherrschenden Firmenstandard zu
entsprechen.

Die Generierung ist einfach und benétigt KEINE Kenntnisse in der Programmierung.

Bei einigen Formaten erhalten Sie nach der Generierung eine Anleitung wie Sie diese in Ihre
Webseite einbinden kénnen. Die Formate sind gréRtenteils Betriebsystem unabhéangig und
erfordern hdchstens Standard Plug-ins, wie Macromedia Flash-Plug-in oder das Microsoft Virtual
Machine JAVA-Plug-in, welche die meisten Browser standardmassig beinhalten!

Griinde fiir Turbodemo

TurboDemo erhéht die Effektivitat Ihres Unternehmens, hilft ihren Beschaftigen sachkundiger zu
werden und ermdglicht es Ihnen, lhre Kunden zufriedener zu stimmen.
Es stellt zudem sicher, dass lhr Online Support flexibler und leistungsfahiger ist.

Beim E-Learning, E-Commerce, Training oder Verkauf: Alles kommt zum Stocken ohne
angemessene Informationen und Support. Online Kunden verlangen umfassende Beratung,
Teilnehmer eines Training-Programmes bendtigen erklarendes Trainingsmaterial und die
Verkaufs-Abteilungen benétigen aktuelle Marketing- und Verkaufsinformationen.

Ihre L6sung ist TurboDemo: Mit TurboDemo kdnnen animierte Demos/Tutorials fur jeden Bereich
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einfach und schnell erstellt, bearbeitet, generiert und im Internet verfligbar gemacht werden. Eine
professionelle Software-Demonstration kann, wie in dem Beispiel gezeigt wird, in ein paar
Minuten erstellt werden. Uber TurboDemo sind Sie in der Lage, Ihre Produkte effektiv zu
vermarkten und erhéhen somit gleichzeitig Ihre Verkaufe. Ein einzigartiger Vorteil von
TurboDemo, im Vergleich zu vorhergehenden Diskussion und Kommunikationskanalen wie Call
Centers oder Korrespondenzen tber E-mail, sind im wesentlichen die niedrigeren Kosten.
Zusatzlich werden dank TurboDemo, Ihre Angestellten nicht nur in einer kosteneffektiven und
flexiblen Weise, sondern auch schnell und leistungsfahig Uber das Internet oder das Intranet
ausgebildet.

3.2 TurboDemo Installation
TurboDemo™ [nstallation

Fir die Installation von TurboDemo™ von CD-ROM,
1. Legen Sie die CD-ROM in lhr Laufwerk.

2. Die Autorun Kompatibilitdt von Windows startet das TurboDemo™ Setupprogramm. Falls die
CD nicht automatisch starten sollte, benutzen sie die "Ausfihren" Option in Threm Windows
Startmeni und geben Sie bitte folgendes ein:

D:\CDStart.exe
ersetzen Sie D: mit lIhrem CD-ROM Laufwerk.

3.  Wahlen Sie "Install TurboDemo" oder "TurboDemo von CD starten".
4. Lesen Sie die Programmlizenz-Konditionen sehr sorgfaltig.
5.  Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in dem TurboDemo™ installiert werden soll.

Bitte befolgen Sie die Anweisungen des Setup Programmes, welches auf Ihrem Bildschirm
angezeigt wird bis Sie folgende Meldung erhalten: "Die Installation ist abgeschlossen".

Fur die Installation von TurboDemo™ (ber eine Download-Datei,
1. Starten Sie das Installationsprogramm TD-Setup.exe.
2. Lesen Sie die Programmlizenz-Konditionen sehr sorgfaltig.
3. Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in dem TurboDemo™ installiert werden soll.

Bitte befolgen Sie die Anweisungen des Setup Programmes, welches auf Ihrem Bildschirm
angezeigt wird bis Sie folgende Meldung erhalten: "Die Installation ist abgeschlossen".

3.3  Funktions Ubersicht

TurboDemo Funktions Ubersicht

Beginn der Aufzeichnung mit nur einem Knopfdruck
Festlegen der GréBe des Aufzeichnungsfensters
Vollbild-Unterstiitzung

Beenden der Aufzeichnung mit nur einem Knopfdruck
NEU Bildschirminhalte und Audio gleichzeitig aufnehmen

g Aufzeichnen - einfach und schnell
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FLASH Erstellen von Demos in nur wenigen Minuten
e Java/HTML- oder Flash-Demos
e Demos und interaktive Demos mit nur einem Knopfdruck
e Keine Programmierkenntnisse erforderlich
e Erstellte Demos sind unabhangig vom Betriebsystem
e Der Betrachter bendtigt keine exotischen Plug-ins um die Demo zu
betrachten

Einfach zu bedienen, intuitives Editieren
= Rlickgangig & Wiederholen (Undo/Redo) Funktion
Einzelfolien-Ansicht und Foliensortierungs-Ansicht
Neu-Ausrichten der Maus auf der Folie
Anpassen des Mauszeiger Designs oder auch Ausblendung des
Mauszeigers moglich
Gerade oder gebogene Zeigerbewegung
e Einflgen, Hinzufligen, Léschen und Kopieren von Folien
e Hinzufligen von Audio, Bildern, Hyperlinks, Filmsequenzen und
animierten Effekten
e Positionieren der Folien Uber die Pfeil Tasten

Kleine und schnelle Demos
q g e Stark komprimierte Demos
e Schnelles Starten der Demos durch den Einsatz von
Streaming-Technologie

e Geeignet zum Versand per E-mail
e Geeignet zur Integration in Webseiten

m Spezialeffekte
Animierte Anmerkungen und Blasen

Rollover- und Gummibandeffekte

Blickfanger mit Hilfe von Attraktoren

Angepasste Formen und Farben

Angepasste SchriftgroBen, -arten und -formatierungen

Hinzufiigen von mehr als einem Objekt zu einer Folie

Graphische Auswertung von Fragestellungen

Einbinden von SWF Dateien auf Folien

NEU Texteigabe-Simulation fiir reelle Darstellung von Texteingabe
NEU Folientbergangseffekte fir attraktivere Demos

NEU Bilder und verfiigbare Skins als Rollovereffekte verwenden

ﬁ Interaktivititsmodus

! e Klick-Bereiche (Links-, Rechts- und Doppelklick)

Hot-Key Bereich

Textbereich

Erfolgs- und Fehlermeldung

Hyperlink zu einer Webseite oder einer anderen Demo
NEU Mdéglichkeit, einer Abfrage weitere Fehlermeldungen
hinzuzufligen

ﬁ@ Audio, Sound

= ¢ NEU Aufzeichnung + Bearbeiten von Audio mit Hilfe des neuen
erweiterten Audiowizards

e Importieren von WAV Dateien

e Zuweisen von Audio zu einer oder mehreren Folien

e Hinzufligen und L&schen von Sound

Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG - All rights reserved.
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Export Optionen
% e Java/HTML Demo NEU mit SCORM 1.2 und 2004 Kompatibilitat
Flash Demo (SWF-Format) NEU mit SCORM 1.2 und 2004
Kompatibilitat
AVI-Movie (AVI-Format unkomprimiert)
ASF-Format flir Windows Media Player
Screenshot-Text Export (TXT-Format)
Ausfliihrbare Demo (EXE-Datei)
PDF - Dokumentation
GIF - Animation
Export der Folien als Bilder im Format BMP, GIF o. JPG
NEU Microsoft Word Export

m Zusitzliche Optionen

Anpassen der Laufzeit der einzelnen Folie
Hinzufiigen von Authoreninformationen zur Demo
Schnelles Laden, Speichern und Kompilieren
32-Bit und native XP Applikation
Player controls
Selbststandiger Demoplayer

3.3.1 System Voraussetzungen
Welche Systemvoraussetzungen gibt es?

TurboDemo-Systemvoraussetzungen

Fur TurboDemo™ ist mindestens Folgendes erforderlich:

PC mit Microsoft Windows (95 bzw. héher)

e 50 MB freier Festplattenspeicher

e 64 MB RAM (mehr Arbeitsspeicher verbessert die Leistung)
e SVGA Grafikkarte, 256 Farben

Endbenutzer-Systemvoraussetzungen
Endbenutzer-Systemvoraussetzungen fir Flash-Demos/Tutorials
e Internet Browser (Microsoft Internet Explorer, Netscape Navigator etc.)
e Macro Media Flash-Plug-Ins

e Demos oder Tutorials fur Microsoft Windows (95 bzw. héher), Macintosh, UNIX, Linux oder

Pocket PC

Endbenutzer-Systemvoraussetzungen fir Java/HTML-Demos/Tutorials:
¢ Internet Browser (Microsoft Internet Explorer, Netscape Navigator etc.)
e Java-Plug-Ins

e Demos oder Tutorials fuir Microsoft Windows (95 bzw. héher), Macintosh, UNIX, Linux oder

Pocket PC

Endbenutzer-Systemvoraussetzungen fir EXE-Demos/Tutorials:
e Microsoft Windows (95 bzw. héher)

Endbenutzer-Systemvoraussetzungen fur AVI-Demos/Tutorials:
e Microsoft Windows (95 bzw. héher)

Endbenutzer-Systemvoraussetzungen fir ASF-Demos/Tutorials:
e Microsoft Windows (95 bzw. héher)
e Microsoft Windows Media Player version 7.0 bzw. héher

Endbenutzer-Systemvoraussetzungen fir CD-Java-Player-Demos/Tutorials:
e Microsoft Windows (95 bzw. héher)
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3.4

e CD-ROM-Laufwerk

Endbenutzer-Systemvoraussetzungen fir WORD Export
e Microsoft Windows (95 bzw. héher)
¢ Microsoft Word Software installiert

Warum gibt es verschiedene Demo-Formate?

Warum verschiedene Demo-/ Anleitungs-Formate?

Wird ein Film oder eine Demo versendet, ist es wichtig, die Systemvoraussetzungen des
Endbenutzers zu beachten, damit dieser die Demo anzeigen kann. Der Endbenutzer hat unter
Umstanden:

ein anderes Betriebssystem als das bei der Erstellung verwendete (Microsoft Windows, Mac,

Linux etc.)
einen anderen Internet Browser (keinen Internet Browser, Netscape Navigator, Internet

Explorer etc.)
eine lange Demonstrationszeit (1 Minute lange Demo, 1 Stunde lange Anleitung oder langer)

Turbo Demo erméglicht dem Benutzer (Ersteller) Flash-, Java-, Exe-, ASF, AVI- und
Einzelplatz-Demos / Anleitungen zu erstellen. Im Folgenden sind die Vorteile (+) und Nachteile (-)
dieser Formate aufgelistet:

Flash-Demo / Anleitungen (*.SWF)
+ Die durchschnittliche Gréf3e einer Demo / einer Anleitung von
1 Minute Lange ist 100-350 KB.
+ Das Flash-Plug-In hat eine kleine Dateigré3e und kann
) schnell aus dem Internet heruntergeladen werden.
;”Lféflﬁﬂe‘jiﬂ‘ + Das Flash-Plug-In ist ein Standard-Plug-In.
ENABLED + Audio und Sound sind besser komprimiert.
+ Auf verschiedenen Plattformen einsetzbar (MS Windows 95

und héher, Macintosh, Unix, Pocket PC, Linux).

- Flash-Demos / Anleitungen sind auf 16.000 Macromedia Flash
Frames beschréankt, die eine Lange von 5-13 Minuten haben.

- Zum Abspielen ist ein Internet-Browser erforderlich.

- Demo / Anleitungs -Dateigrof3e kann gréRer sein als bei einem
entsprechenden Java-Demo / Anleitung.

- In interaktiven Demos / Anleitungen werden Klicks mit der
rechten Maustaste und Doppelklicks nicht unterstitzt.

+ Die durchschnittliche Grof3e einer Demo / Anleitung von 1
Minute Lange ist 100-200 KB.
+ Keine Langeneinschrankung bei Java-Demos / Anleitungen.
+ Das Java-Plug-In ist ein Standard-Plug-In.
+ Demo/ Anleitungs -DateigréRRe ist kleiner als bei
J a Ua entsprechenden Flash-Demos / Anleitungen.
+ In interaktiven Demos / Anleitungen werden Klicks mit der
rechten Maustaste und Doppelklicks unterstitzt.
+ Auf verschiedenen Plattformen einsetzbar (MS Windows 95
und héher, Macintosh, Unix, Pocket PC, Linux).

/ Java/HTML-Demo / Anleitungen

'K[?{( (’

- Dateigrof3e des Java-Plug-In ist gro3, das Herunterladen aus
dem Internet dauert langer.

- Audio- und Sounddateien sind grof3er als bei Flash.

- Internet-Browser ist erforderlich.
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Exe-Demo / Anleitung
+ Es ist kein Internet-Browser erforderlich.
+ Interaktive Hotkeys werden unterstitzt.
+ Plattformen (MS Windows 95 und héher).

;”Lfﬂf__fl!fﬂe‘jiﬂ‘ - Exe-Dateien sind bei Mail-Servern unerwiinscht.
ENABLED - Exe-Dateien vergrofRern die Demos / Anleitungen um 300 KB.

- Flash-Demos / Anleitungen als Exe-Dateien sind auf 16.000
Macromedia Flash-Frames beschrankt, die maximal 10-13
Minuten lang sind.

- Bei interaktiven Demos werden Klicks mit der rechten
Maustaste nicht unterstitzt.

o Standalone-Demo / Anleitung
i + Geeignet, um Demos auf CD an Endbenutzer zu senden.
+ Internet-Browser ist nicht erforderlich.
+ Im Gegensatz zu Flash werden Klicks mit der rechten
Maustaste und Doppelklicks bei interaktiven Demos
unterstitzt.
+ Interaktive Hotkeys werden unterstitzt.
+ Keine Einschrankung der Dauer.
+ Plattformen (MS Windows 95 und héher).

; AVI-Demo / Anleitung
{@ + Geeignet, um Demos auf CD an Endbenutzer zu senden.
= + Internet-Browser ist nicht erforderlich.
+ Keine Langeneinschrankung bei AVI-Demos / Anleitungen.
+ Plattformen (MS Windows 95 und héher).

- Demo- / Anleitungs-Dateien sind groR3.

- Kein Sound oder Audio.

- Keine Interaktivitat.

- Die durchschnittliche GroRRe einer Demo/einer Anleitung von 1
Minute Lange liegt nicht komprimiert zwischen 100 und 300
MB (komprimiert 3-5 MB).

- Player-Plug-In ist erforderlich.

. ASF Windows Media Player Format
Q + Hohe Kompression
+ Kleine Dateien

+ Windows Standard

+ Keine Langeneinschrankung
+ Sound wird mit eingefiigt

+ Streamingféhig

- Demos haben keine Interaktivitat
- Windows Media Player 7 benétigt
- Nicht unbedingt Betriebsystem unabhéngig

PDF Dokumentation
+ Ausdrucken der Tutorien

- Kein Ton oder Animation.
- Acrobat Reader muss fir das Betrachten installiert sein.
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; GIF-Demo / Anleitung

'zi. + Internetstandart

* + Keine Zeitlimitierung.

+ Betriebsysteme (MS Windows 95 und neuer, Macintosh, Unix,
Pocket PC, Linux).

- Demo / Anleitungs DateigroR3e ist ein biBchen héher.

- Kein Audio.

- Keine Interaktivitat.

- Die DurchschnittsgréRe einer Demo-/ Anleitungsminute ist 700
KB.

Folien als Bilddateien exportieren
+ Importieren Sie die exportierten Bilder in eine
beliebige Anwendung wie WORD, EXCEL oder
PowerPoint
+ Ideal zum Erstellen von Handbiichern oder
Dokumentationen

- Keine Animation, Interaktivitat oder Ton

Folien in Word-Dokument exportieren
+ Editieren von Dokumentationen fir Ihr Projekt
+ Ideal zum Erstellen von Handbiichern oder
Microsoft Word Dokumentationen

+ Hinzufligen von Firmenlogos mdglich
+ Benutzung von vorhandenen Vorlagen méglich

- Keine Animation, Interaktivitat oder Ton
- Microsoft Word muss installiert sein

3.5 TurboDemo Versionsubersicht
Neuigkeiten in TurboDemo 7.x!

Aufnahme Funktion
Nehmen Sie Bildschirm und Audio gleichzeitig auf

Bearbeiten

- Neues Objekt zur Simulation von Texteingabe
Audio Editor fur professionelles Bearbeiten von Audio-Dateien
Automatische Erstellung von Sprechblasen und Notizen
Mehrere Folienibergangseffekte zur Auswabhl
Verwendung von mehreren Fehlermeldungen zu einer Abfrage bei Interaktiven Elementen
Bilder und die verfligbaren Skins von TurboDemo kdnnen als Rollover verwendet werden
Verbesserte Benutzeroberflache
Kopieren von Folien in die Windows Zwischenablage
Funktion um den Pause Knopf zu verstecken
Der Pause-Knopf kann in der Grisse verandert werden
Mauszeiger Dateien (.cur) und Bilder kénnen als Mauszeiger zugeordnet werden
Mausklick Sound kann jetzt bestimmten Folien zugewiesen werden
Verbesserte Quiz-Funktion

Importieren von Animationen
Verbesserter Import von Flash Animationen

Ausgabeformate
TurboDemo 7.0 bietet ein neues Ausgabeformat:
- Microsoft Word Dokument (.doc)
Verbesserter Flash Export
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Verbesserte Skalierfunktion
Mausklickvisualisierung furr rechte und linke Maustaste
Zusatzliche Flash Navigationsleiste im TurboDemo 5 Design

SCORM Verbesserungen
Demos kdnnen auch als SCORM 2004 Demos ausgegeben werden
JAVA SCORM ist jetzt auch in die PRO Version integriert

Neuigkeiten in TurboDemo 6.0!

SCORM kompatible Formate
Nutzen Sie den SCORM Export fur E-Learning fur die Formate Flash und JAVA
Uber ein LMS (Learning Management System)

Neuer Flash Export

- Der Flash Export wurde komplett Uberarbeitet und erlaubt nun langere Simulationen oder
Demonstrationen
Neben den verschiedenen Farbtiefen ist nun auch ein JPG-Komprimierung bei der
Generierung der Demos mdoglich
Wabhlen Sie zwischen mehreren Navigationsleisten wenn Sie Flash Demos generieren
Importieren von Shockwave Dateien (SWF) in die Folien um die Attraktivitdt der Demo zu
erhdhen
Mausklickvisualisierung in den erstellten Demos

Verbesserte Handhabung
- UNDO & REDO Funktion eingebaut
Positionierung der Objekte mit den Pfeil Tasten
Automatische Einbindung der Sprechblasen und deren Positionen als Templates in die
Projekte nach der Aufnahme
Automatisches Einlesen oder Importieren von Bildern in TurboDemo Projekte

Enterprlse Version
Speziell fir E-Learning mit voller SCORM Unterstiitzung
mit SkinStudio zum Erstellen von eigenen Sprechblasen und Notizen mit Logo oder
Firmenidentifizierung
mit PowerConverter zum konvertieren von PowerPoint Prasentationen in das Flash-Format
SWF
mit ScreenStudio um unter Linux, Unix und Mac Screenshots zu erstellen die Sie als Projekt
in TurboDemo bearbeiten kdnnen

Zusétzliche Formate
ASF-Format: Dieser sehr Platzsparende Format ermdglicht sehr kleine Dateien die voll
streamingféahig sind und vom Windows Media Player ab Version 7 abgespielt werden kénnen
Bild Export: Exportieren Sie ihre Folien als Bilder in den Formaten BMP, GIF oder JPEG

Neuigkeiten in TurboDemo 5.0!

Schauen Sie Sich die Highlights auf der TurboDemo™ Homepage unter:
http://www.turbodemo.com/deu/news50.htm an oder eine Graphische Zusammenfassung von
TurboDemo 5.0.

Netzwerkfah|ge Version / CD Version
Serverversion, die Usern von Workstations erlaubt, die Software ohne Installation und

Registrier-Einstellungen zu starten.

Individuelle Profil-Konfiguration des Benutzers.
CD-Version, startbar von CD im Netzwerk oder an einem PC ohne Installation.
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Aufzeichnung
"Strg+Umschalt+T" flr automatische Aufzeichnung als weitere "Maus-Aufnahme" und
"Pause-Knopf.
DirectX Technologie: TurboDemo unterstiitzt DirectX Version 6.0 bis 9.0
Aufzeichnung von Drag&Drop-Symbolen
Aufzeichnung von ToolTips

Neue Export Formate

PDF-Export als weitere Dokumentationsmaéglichkeit
GIF-Export als weitere Erganzung zu FLASH, JAVA/HTML, EXE, AVI

Animierte Objekte
Weitere Spezialeffekte um die Aufmerksamkeit des Betrachters zu erhéhen, wie Assistenten,
etc.
Verschiedene Designs fiir Sprechblasen, Notizen und Text-Objekte.

Erweiterungen
- Hauptspeicher-Manager: Mit dem RAM-Manager benutzt TurboDemo 20 bis 50 mal

weniger Speicher vom Hauptspeicher als bisher. Selbst wenn Sie eine grosse Anzahl

Folien haben, lauft Inr Computer noch ruhig und benutzt nur wenig RAM.

[Beispiel: 5 MB TDP-Projekt ist nur 1.9 MB].

Der Hauptspeicher-Manager ist unsichtbar und lauft automatisch im Hintergrund.

Auswahl von mehreren Objekten in einer Folie und die Benutzung von den Funktionen wie

Ausschneiden, Kopieren, Einfligen, Loschen, und mehr...

Erhéhte Objekt-Fahigkeiten:

- Mdglichkeit, mehrere oder alle Objekte in einer Folie auszuwahlen und alle Funktionen wie
Ausscheiden, Kopieren, Einfigen, Léschen usw.. zu benutzen

- Sperren und Entsperren Funktion: Sie kdnnen jetzt jedes Objekt zu sperren oder
entsperren. Das garantiert Thnen, dal die Position der gesperrten Objekte fix ist und Sie
nicht durch einen Fehler verschoben werden kénnen.

Unterstlitzung von mehreren Interaktivitatsfunktionen in einer Folie

Erweiterter Flash-Export

Onlinehilfe Gberarbeitet und im HTML-Format verflgbar

Folienfarbe veranderbar

Import von GIF-Formate

Sicherheitsabfrage bei der Funktion "Léschen"”.

Einstellung zur automatischen Offnung des letzten gedffneten Projektes.

Diese Option kann einfach aktiviert oder deaktiviert werden.

Navigation
.No Skin" bei Java-Demos

Weitere Skins bei Flash
Kontrollschalter fiir den internen Player: Vermindern oder Vergrossern der Folienzeit

Neuigkeiten - Turbo Demo 4.0 und 3.0

e Flash-Export: Dank der neuen Flash-Exportfunktion kann der Autor nun Macromedia
Flash-Animationen mit samtlichen Leistungsmerkmalen, Objekten und Funktionen von Turbo
Demo erstellen. Auf diese Weise ist er auch ohne Erfahrung in der Flash-Programmierung in
der Lage, mit einem Klick faszinierende Flash-Animationen zu erstellen.

e Interaktive Flash-Demos/Tutorials: Erstellen Sie Macromedia Flash-Animationen, die die
interaktiven Funktionen und Objekte beinhalten.

¢ Flash-Navigation: Wahlen Sie eines der drei faszinierenden Navigationsbedienfelder fur die
Préasentation Ihrer Demos/Tutorials.

¢ Neue Skins: Die neue Version von Turbo Demo bietet fantastische neue, kostenlose Skins.

e Screenshots auf Mausklick: Der Benutzer kann Screenshots ganz einfach mit der Maus
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erfassen. Bei jedem Mausklick wird automatisch ein Screenshot erzeugt. Selbstverstandlich
steht der gewohnte Hot-Key nach wie vor zur Verfligung.

e Automatische Anpassung des erfassten Bereichs: Der erfasste Bereich wird automatisch
an die Anwendung angepasst, die Sie aufzeichnen méchten (STRG+UMSCHALT+S).
Umgekehrt lasst sich auch die Anwendung automatisch an den erfassten Bereich anpassen
(STRG+UMSCHALT+R).

e Kompatibilitat: 100% kompatibel mit der alteren Turbo Demo-Version. Die alten
Projektdateien kénnen ohne jegliche Konvertierung direkt importiert werden.

e Zwischenablageoptionen: Samtliche Objekte und Bilder lhrer Projekte lassen sich mit
STRG+C, STRG+X und STRG+V kopieren, ausschneiden und einfligen. Nutzen Sie die
Zwischenablageoptionen fur den Austausch von Bildern zwischen verschiedenen Projekten.

e Erweiterte Bildansichtsoptionen: Sie kdnnen Bilder im Bildansichtsmodus l6schen und
duplizieren.

e Automatisches Kompilieren von Demos: Mit dieser Option kann der Autor rasch und
mihelos Demos/Tutorials im zuletzt ausgewahlten Dateiformat erstellen.

e Erweiterte Objekte in Bezug auf die Bilder:

e Formobjekt: Die Form kann jede beliebige Gestalt aufweisen. Der Benutzer kann
eine Rechteckform, eine Ellipsenform, ein Lassowerkzeug oder ein
Mehrfachlassowerkzeug als Zeichenwerkzeug auswahlen. Au3erdem ist er in der
Lage, die Opazitat der Form, die Hintergrund- und Konturfarbe sowie den Konturstil
und die Starke der Konturlinien festzulegen..

e Ereignisobjekt: Das Ereignisobjekt bietet dem Benutzer die Moglichkeit,
faszinierende interaktive Demos/Tutorials zu erstellen. Die folgenden Ereignisse
kénnen verschiedenen Objekten (z.B. dem Formobjekt) zugeordnet werden:

Sprung zu Bildnamen: Der Benutzer kann den Namen eines Bildes als
Sprungziel angeben, sodass Verweise beim Einfliigen oder Léschen von
Bildern nicht mehr aktualisiert werden mussen. Die Software findet das
richtige Bild automatisch.

Relativer Sprung: Der Benutzer kann einen relativen Wert als Sprungziel
angeben. In Bild 10 wiirde das Ereignis Sprung +3 beispielsweise bewirken,
dass die Software zu Bild 13 wechselt.

Absoluter Sprung: Der Benutzer kann einen absoluten Wert als Sprungziel
angeben. In Bild 10 wiirde ein absoluter Wert von 3 beispielsweise bewirken,
dass die Software zu Bild 3 wechselt.

Sprung zum ersten bzw. letzten Bild: Der Benutzer kann das erste oder letzte
Bild als Sprungziel angeben.

Website- oder E-Mail-URL: Dieses Ereignis kann verwendet werden, um eine
neue URL oder eine Website aufzurufen.

Demo/Tutorial schlief3en: Dieses Ereignis schlielt das Fenster, in dem das
Demo/Tutorial angezeigt wird.

e Automatisches Ereignisobjekt: In einem Bild platziert fihrt dieses Objekt
automatisch (ohne Zutun des Benutzers) ein bestimmtes Ereignis aus. Wenn der
Benutzer beispielsweise ein automatisches Ereignisobjekt (AEO) mit dem Ereignis
relativer Sprung +5 in Bild 10 platziert, wird die Wiedergabe von Bild 10 aus
automatisch mit Bild 15 fortgesetzt. Hierbei kann der Benutzer festlegen, ob das
automatische Ereignis beim Eintritt in das Bild oder beim Verlassen des Bildes
ausgelost wird.

e Erweitertes Erfolgs- und Fehlermeldungsobjekt: Der Benutzer kann fur jedes
Erfolgs- und Fehlermeldungsobjekt dieselben Ereignisse festlegen wie fiir das
Formobjekt. Auf diese Weise ist der Autor in der Lage anzugeben, welche Aktion auf
eine richtige oder falsche Antwort hin ausgeftihrt werden soll.

e Erweiterter Pausenbereich: Der Pausebereich wird um die Ereignisse beispielsweise
des Formobjekts (zusatzlich zum Pausenereignis) erweitert.

e Textobjekt: Der Benutzer kann Textobjekte einfligen. Textobjekte werden in einem
Bild stéandig angezeigt und nicht wie Anmerkungen oder Ballons ausgeblendet.
AuRerdem kann der Benutzer angeben, ob der Hintergrund transparent sein soll oder
nicht. Wie bei Anmerkungen und Ballons kann der Benutzer beliebig viele Textobjekte
in einem Bild platzieren.

e Einstellbare Projektorauflésung: Nachdem Sie ein Demo/Tutorial fertig gestellt haben,
kénnen Sie seine Auflosung nach Belieben verkleinern oder vergrofZern.
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e Passen Sie lhre aktive Anwendung mit den Hot-Keys in das rote Rechteck ein:
STRG+UMSCHALT+P oder STRG+UMSCHALT+R.

e Nach dem Erstellen eines Objekts, beispielsweise eines Anmerkungstextes, werden dessen
Eigenschaften projektweit als Standardeigenschaften fur neue Objekte tibernommen.

Neuigkeiten - Turbo Demo 2.0
e Noch starkere Komprimierung der Demos
Bei der Fertigstellung der Demos werden diese jetzt automatisch noch stéarker
komprimiert und somit weitere 10-100 Mal kleiner als in der Version 1.5
e Unterstitzung des Streaming-Verfahrens
Die erstellten Demos kénnen nun im Streaming-Verfahren geladen werden.
Dadurch verkirzt sich die Ladezeit der Demos und selbst umfangreiche
Préasentationen werden direkt angezeigt.
¢ Flash Animation mit einem Klick erstellen*
Ab sofort kdnnen Sie die Prasentationen auch mit einem Kilick als
Flash-Animation erstellen. Spezielle Programmierkenntnisse sind nicht
erforderlich
e Verschiedene neue animierte Objekte, wie z.B. animierte Rechtecke und
Ellipsen, Eye Catcher, Roll Over-Objekte* und Hot Key-Felder*
Mit diesen Funktionen kénnen Sie die Aufmerksamkeit des Anwenders auf
bestimmte Bereiche lenken und Ihre Demos grafisch noch ansprechender
gestalten.
e Animierte Sprechblasen und animierte Anmerkungen
Sprechblasen und Anmerkungen kénnen nun auch animiert dargestellt werden
e Textimport- und Textexport-Routinen*
Texte in lhren Demos kdnnen Uber diese Funktion zum Beispiel in andere
Anwendungen importiert werden, um dort die Rechtschreibung zu tberprifen.
Weiterhin ist es nun moglich, Texte in andere Sprachen zu tUibersetzen ohne die
Demo nochmals neu erstellen zu missen
e Mausendpunkt kann direkt verschoben werden
Die Anfangs- und Endposition der Maus kann direkt geéndert werden. Turbo
Demo iibernimmt die Anderung automatisch in die vorhergehende und/oder
nachfolgende Folie
e Individuelle Anpassung des Skins mdoglich*
Wir kdnnen fir Sie einen Skin nach lhren eigenen Firmen-Design erstellen.
e Zusétzlicher Stand-Alone Exe-Player*
Ihre Demos kénnen nuch auch ohne Internet-Browser durch den Exe-Player von CD
abgespielt werden

* Diese Funktionen sind ausschlie3lich in der Professional-Version enthalten.

Newgkelten Turbo Demo 1.5
Druck Programme wurde eingefiigt
Jede mdogliche Schriftart und Farbe kénnen in den Ballons, in den Anmerkungen, usw.
verwendet werden...
Sie kénnen Zeit begrenzte Demos/Tutorials erstellen.
Export zum AVI-Film. Sie sind in der Lage, lhr Projekt in einen AVI-Film zu exportieren.
Importierung von mehreren Grafikformat - Datei moglich
(BMP,TIFF,PNG,JPEG,PCX,TGA,PCD).

Skin Engine.

Newgkelten Turbo Demo 1.4

Reseller Marketing Programm. Das Internet TurboDemo™ Reseller-Programm zahlt Ihnen
15% aller Software-Verkaufe, die von Ihrem Reseller Identifikation #. erzeugt werden. Die
Besucher auf lhrer Seite erhalten eine TurboDemo™ Version mit lhrem personlichen
Reseller ID#. Dies garantiert Ihnen dass sie Zahlungen fir jeden Software Abschluss
welche mit Ihrer persdnlichen TurboDemo™ Version gemacht worden sind. Dies heif3t, dal3
Sie lhre TurboDemo™ Version z.B. auf CD-Rom's, Rundschreiben, Homepages, tberall
verteilen kdnnen und somit einfach jede Menge Geld beim Schlafen verdienen kénnen. Fir
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mehr Informationen besuchen Sie unsere Homepage (www.turbodemo.com).
Unterstitzung von Asiatischen Schriftzeichen (z.B. Japanisch, Chinesisch).
Lokalisation von Test-Routinen.

Neuigkeiten - Turbo Demo 1.2

Einige interne Anderungen

Kontaktieren Sie balesio GmbH & Co. KG und bestellen Sie TurboDemo™ per Fax tiber
London, Washington, Paris, Milan und Sydney.

Neuigkeiten - Turbo Demo 1.1

Gerade benutzte Dateien werden wahrend der De-Installation ausgelassen.
Mehrere Mdglichkeite um TurboDemo™ zu bestellen.

Neuigkeiten - Turbo Demo 1.0

Erste Veroffentlichung im Jahre 1998 in Deutschland. Die Software ist allgemein in der
Fashin Software Industrie verwerden worden.

3.6 Zusammenarbeit mit anderen Programmen

TurboDemo Demos kdnnen, wie Sie sehen, problemlos in Hilfen eingebaut werden.
Diese Hilfe wurde mit Help&Manual von EC Software erstellt.

Hiermit bedanken wir uns auch recht herzlich bei dem Team von EC Software fur die gute
Zusammenarbeit.
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4 Erstellen einer Demo / einer Anleitung

Erstellen einer Demo / einer Anleitung

Eine Demo, Anleitung, Simulation oder Prasentation wird hauptsachlich in drei Schritten erstellt.

3.1. Aufnahme: Screenshots (Bildschirmfotos) einer Anwendung oder einer Bildschirmaktivitat..
3.2. Bearbeiten: Hinzuftigen von Animationen, Text, Sprache/Hintergrundmusik und interaktiven
Elementen.

3.3. Veroffentlichen: Ein fertiges Projekt zu einem animierten Film fir das Internet oder eine
CD-Rom generieren.
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5 TurboDemo Menus

51 MenU Datei

Menu Datei

Meues Prajekk o Uber das Menii Datei ist generell der Umgang
mit den verschiedenen Dateien geregelt. Zu

Erolehotiner. . LU einen das Offnen, Schliessen und Speichern
Prajekt speichern Chl45 der Projekte und zum Anderen das

_ _ Generieren der verschiedenen Formate die
o b e S e von TurboDemo unterstiitzt werden
Frojekt skalieren e TurboDemo Einstellungen erlauben das

Aktivieren von Optionen wie "Benutzung
sicherer Aufzeichnungsverfahren" welche
Aufnahmefehler bei manchen NVIDIA
Grafikkarten behebt.

Projekt schliefien

Druckyorschau

e R L

Generiere Online-Demo [ Projekt kompilieren. ..

Eralle BEASH-Snimakan Ck e, - Weitere Informationen iiber TurboDemo
Erstelle JavaHTML. .. Einstellungen
Erstelle EXE-Datei... - Vor- und Nachteile der verschiedenen Formate

Erstelle GIF-Animation, ..

Erstelle Windows Media Playver Wideo (A3F). ..
Erstelle AWI-Yideo {unkomprimiert). ..

Erstelle Word-Datei. ..

Erstelle PDF-Datei. ..

Falien als Bilder exportieren, .

Text exportieren (Objekr Inhalke) k
Linuz [ Mac [ Unix Projekk impartieren
Zuletzt gedffrnete Projekke »

TurboDemo Einstellungen

'ﬂ TurboDerno beenden
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52 MenlU Bearbeiten

Menl Bearbeiten

¥ Rickgangig (Unda) Ctrl+z o Uber Bearbeiten kénnen Sie wie auch von
anderen Programmen gewohnt Objekte
kopieren, ausschneiden, I6schen oder Aktionen
rickgangig machen oder wiederherstellen

e Zu beachten ist, daR3 die Optionen "Folie

Markierkes Objekt ausschneiden Chrl+ kopieren (Screenshot ...) das Bild in die

Zwischenablage kopiert, um den Screenshot in

Bildbearbeitungsprogrammen wie Photoshop

oder PaintShop Pro zu bearbeiten.

Die Optionen im unteren Teil des Menis sind

fur das interne Arbeiten im Programm, um zum

Sperren der ausgewahlten Objekke Beispiel Folien Projektubergreifend zu kopieren.

Auswahlen aller Objekte Chrl+A

Markiertes Objekt kopieren Chrl4+C

UL o

Markiertes Objekt [Gschen

kb Ep

_:] Falie kopieren (Screenshob ohne Objekke)
4 Falie kopieren {Screenshot mit allen Objekben)

L

"ﬂu Faolie{m) ausschneiden

Faliein) kopieren

oE

Folie{n) duplizieren

Folie{n) laschen
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5.3 Menu Folie

Menu Folie

wd| Bild einfigen. .. Chrl+1 e Uber dieses Menii konnen Sie Objekte zu lhrer
o [— i Folie hinzufiigen. Allerdings ist dieses Men tber
\#) Flash Animation (SWF) einfligen die Folienuibersichtsdarstellung nicht verfiigbar.
sl Anmerkung einfiigen Chrlen ¢ Die verschiedenen Optionen sind in Gruppen

. eingeteilt um sich besser zu orientieren.

% Sprechblase einfigen Chri+B e Zu beachten ist dass bei den interaktiven

e e e Optionen wie "Klickfeld einfliigen" immer nur ein
(A1 Text-Objekk hinzuflgen . . .. . . .
] 7 Objekt pro Folie moglich ist, da diese die Folie

B rollover einfiigen Chrl+R anhalten bis eine Bedingung erfillt ist.

,> Atkractor einfigen Chrl4-4

& Gummiband Objekk einfiigen Chrl+E - Weitere informationen Uber die einzelnen Objekte

. finden Sie Uber folgende Links:

A Textsimulation einfigen

) Hinzufiigen von Text und visuellen Effekten
i_{: Objekk 2eichnen

i Rechteck zeichnen Folien mit Objekten und Aktionen versehen

> . -
& Elipse zeichnen Sprache oder Musik hinzufiigen

W Klickfeld einfiigen s Interaktive Funktionen

skl Eingabefeld sinfiigen Chrl+T
LJ Pauseknopf einfigen Ckrl+P

ﬁﬂ Hot-key Feld einfligzn

2 b

Zusatzliche Klickfelder k
Frage | Anbwort einfigen (Quiz)

Maus-Zeiger zeigen

Sound einflgen

Folien Effekke
Wechseln der Falienfarbe

Folienaktion hinzuflgen
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5.4  Menu Projekt

Menu Projekt

| sScreenshots einfiigen. .. ¢ Uber dieses Menii ist es mdglich noch
- S nachtréglich Folien zu lhrem Projekt einzufiigen
S S-reeusiolshinsitgen.., oder hinzuzufiigen. Dabei unterscheiden wir

zwischen Screenshots, Bilder (als

Bilder einfligen (als Folien-Hintergrund) Hintergrundbild) und leere Folien

Bilder hinzufigen {als Falien-Hintergrund) e Die Option "Intelligenter Mausverlauf" ist fiir Sie
g o nur von Bedeutung wenn Sie Projekte mit der
Tl Leere Folie(n] einfigen... Version 4 erstellt haben. Wenn Sie hierzu

Fragen haben senden Sie bitte eine Email an
Support@TurboDemo.com

'7 Generiere Online-Dernao | Projekk kompilieren, .. ¢ Uber Optionen kénnen Sie allgemeine
Einstellungen fur das gesammte Projekt
durchfiihren. Mehr dazu hier.

ICl  Leere Folielm) hinzufigen ...

% Optionen. ..

5.5 Folien-Ubersicht Symbole

Symbole in der Folien- Uberblick Anzeige

Projekt
Neues Projekt. Start der Erstellung eines neuen Projektes.
I (Strg + O) - Offnen eines vorhandenen Projektes zum Bearbeiten.

(Strg + S) - Speichern eines gedéffneten Projektes nach der Bearbeitung.

79 [ [N

Druckvorschau.

T

olien Zwischenspeicher-Methode

Folie(n) in die Zwischenablage ausschneiden.

Folie(n) in die Zwischenablage kopieren.

Folie(n) aus der Zwischenablage in das getffnete Projekt einfligen.

Folie(n) duplizieren.

I 5

Folie(n) I6schen.

Ansichts-Modus

=)

o F3 - Markierte Folie betrachten.
==
F10 - Alle Folien anzeigen.

Projektfunktionen
Automatische Kompilierung der Demo

Folienfunktionen

it Einflgen von Folienibergangen
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5.6 Symbole der Einzelfolien Ansicht

Symbole fir die Einzelfolien Ansicht

Projekt
Neues Projekt. Start der Erstellung eines neuen Projektes.
| .:m. P
I (STRG + O) - Offnen eines vorhandenen Projektes zum Bearbeiten.
-
M (STRG + S) - Speichern eines getffneten Projektes nach der Bearbeitung.
Druckvorschau.

Bearbeitung
Ruckgangig - ermoglicht Schritte lhrer Bearbeitung riickgangig zu machen
Wiederherstellen - ermdglicht das Wiederherstellen der Riickgangig gemachten Schritte

Objekte flir Zwischenspeicher

(STRG + X) - Markiertes Objekt in die Zwischenablage ausschneiden.
— (STRG + C) - Markiertes Objekt in die Zwischenablage kopieren.
(STRG + V) - Markiertes Objekt in die Folie einfugen.

inalEs

T

olien Zwischenspeicher-Methode

Folie(n) in die Zwischenablage ausschneiden.

Folie(n) in die Zwischenablage kopieren.

Folie(n) aus der Zwischenablage in das getffnete Projekt einfligen.

Folie(n) duplizieren.

1 ] s P [

Folie(n) I6schen.

Ansichts-Modus
=
T F3 - Markierte Folie betrachten.

It}
il

= F10 - Alle Folien anzeigen.

o

bjekte hinzufligen

(STRG + 1) - Bild einfigen

(STRG + N) - Notizen einflgen

(STRG + B) - Einflgen einer Sprechblase, um eine bestimmte Anmerkung zu beschreiben
Einflgen eines Text-Objektes: Flgen Sie transparente Text-Anmerkung in lhre Folie ein
(STRG + R) - Einfuigen eines Rollovers fur die Beschreibung eines Bereiches

(STRG + A) - Einflgen eines Attractor als Blickfang

(STRG + E) - Einfligen eines Gummibands als Blickfang

Einfigen von Flash Animationen im Shockwave Format (SWF)

¥ (S]] K

Erstellen eines Texteingabe-Simulations-Bereichs

Zeichnen von Objekten

Zeichnen eines Objektes und eventuelles Hinzufligen einer Aktion

S

Erstellen eines Rechtecks und eventuelles Hinzufligen einer Aktion
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@3 Erstellen einer Ellipse und eventuelles Hinzuflgen einer Aktion

Interaktive Objekte

(STRG + K) - Einfligen eines Klick-Bereiches fir ein interaktives Demo/Tutorial.
(STRG + T) - Einfugen eines Text-Bereiches fur ein interaktives Demo/Tutorial.
(STRG + P) - Einfligen einer Pause Taste

Einflgen eines Hot-Key Feldes fur ein interaktives Demo/Tutorial.

R E

Einflgen eines Klick-Bereich-Helfers fir ein interaktives Demo/Tutorial.

uiz-Funktion
-

Q

Einflgen von Frage und Antwort zur aktuellen Folie

Maus-Funktionen
£
: Verstecken Sie lhren Mauszeiger, um ein Screenshot ohne Mausbewegung zu zeigen

Gl

Mauszeiger oder Mauszeigerbewegung anzeigen

Passen Sie das Design und den Typ Ihres Mauszeigers an

Audio-Funktionen

Einfigen von Sound in einer oder mehreren Folie(n)
Ldschen von Sound in einer oder mehreren Folie(n)
Starten Sie den Audio Assistenten oder die Abspielfunktion

Folien-Funktionen
Einflgen einer Folien-Aktion

it Einfligen von Folieniibergangen

Projekt-Funktionen

IE Automatische Kompilierung der Demo
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6 Aufnahme
6.1 Ubersicht
Ubersicht

Das Aufnehmen von Screenshots ( Bildschirmfotos) ist der erste Schritt in TurboDemo. Als erstes
muss man die GroRe des Aufnahmefensters wahlen. Diese GroRe oder Auflésung entspricht der
Auflésung der fertigen Demo. Die Auflésung (rotes Rechteck)ist manuell einstellbar oder kann aus
drei vorgegebenen GrolRen ausgewahlt werden. Auch kann das rote Rechteck der Anwendung oder
die Anwendung dem roten Rechteck angepasst werden.

Nach erscheinen eines roten Rechtecks auf dem Bildschirm ( nur zu sehen wenn Sie unter der
Bildschirmauflésung bleiben ) gibt es verschiedene Mdglichkeiten ein Bildschirmabbild ( Screenshot )
zu erstellen.

Zum einen mit der linken oder rechten Maustaste oder tUber einen Hot-Key.
Des weiteren ist es mdglich automatisch Screenshots in bestimmten Zeitabstadnden zu erstellen.

Uber eine Tastenkombination ist es mdglich, zwischen der Folientbersicht und dem
Aufnahmemodus hin und her zu schalten, um sich jederzeit eine Ubersicht zu verschaffen was
bisher aufgenommen wurde.

Die Demos, Anleitungen oder Simulationen, die mit TurboDemo erstellt werden, basieren auf
Screenshots. Diese Screenshots werden Schritt fur Schritt aufgenommen und mit TurboDemo zu
einem kleinen Film zusammengestellt.
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Screenshot Assistent E|

Bitte lezen Sie dieze wichtigen Informationen bzgl. der Screenshotzaufnahme. @}
Uber das Menu "Hilfe / Wichtige Hot-Keyz" finden Sie weitere Informationen. i

—~ Aufnahme - Methoden

Ez gibt werschiedene Moglichkeiten in TurboDema
Bildzchirmaufnahmen [Screenshots] 2u machen.

11 Bei jedem Driicken einer T aste WMoreinztellung ist 'Fauze]
erztellk TurboDemao im Hintergrund einen Screenzhot,

21 Autamnatizche Aufnakime in einem definierbaren Zeitabstand,
die uber die T astenkombination Strg + Urnschalt + T
an- und abschaltbar ist,

3 TurboDema erstellt automatizch bei jedem Mauzklick|einstellbar
ob rechts ader links] einen Screenzhat. Sie haben zamit auf
einfache Weize schhell und einfach einen Ablauf aufgezeichnet 5

Tipps zur Aufnahme

Bei der Aufnahme konnen Sie einfach und schnel jede AKTIVE Applikation an das "Hote Hechteck"
anpazzen durch driicken der T astenkambination Strg + Umzchalt + P, Uber die T azstenkombination
Strg + Umzchalt + B konnen Sie wiederum das "Fote Bechteck" an die AKTIWVE Applikation anpazzen.

i~ Aufnahme beenden
Irn [khre Aufnabme-Sitzung zu beenden klicken Sie bitte auf daz - :

unten rechtz in der Taskleiste befindliche TurboDemo Symbol Print
ader dricken Sie bitte die Taste "Druck' bzve. "Print Screen'!
auf [hrer Taztatur, —

[ ] Dieses Fenster nicht mehr anzeigen ’ Abbrechen l I Start

6.2 Beginnen einer Aufnahme

Beginnen einer Aufnahme

Das Erstellen einer Demo oder Anleitung ist einfach und leicht verstandlich. Bitte folgen Sie
folgenden Anweisungen um lhr eigenes Projekt zu erstellen. Dieses Beispiel zeigt Schritt fir Schritt
wie Sie eine Demo in der Aufldsung 640x480 Pixel (Bildpunkte) erstellen.

Schritt 1: Starten Sie TurboDemo und 6ffnen Sie ein neues Projekt unter dem Menipunkt Datei.

Schritt 2: Wahlen Sie die gewtiinschte Auflésung aus. TurboDemo wird lhnen ein rotes Rechteck in
dieser GrofRe auf dem Schirm Anzeigen.

Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG - All rights reserved.



31

TurboDemo - Handbuch

Schritt 3:

Schritt 4:

Schritt 5:

Schritt 6:

Schritt 7:

@ St

R Abbrechen| «2» Vollsidschim |

540 x [50_] s arwencen|

.L:J"-:f’ L e L ) = ttkiy

Uber das neue Funktionspanel kénnen Sie das Rechteck noch anpassen, die Aufnahme
starten oder abbrechen. Neu ist auch, dass Sie das Rechteck Uber die roten Punkte
einfach durch klicken und ziehen mit der Maus anpassen kénnen.

Offnen Sie Ihre aufzunehmende Anwendung oder aktivieren Sie diese.
Mit den Hot-Keys STRG+Umschalt+P oder STRG+Umschalt+R kénnen Sie die
Anwendung dem Rahmen anpassen.

Mit jedem Mausklick ( kann auch abgewahlt werden ) im roten Rechteck wird
TurboDemo nun ein Abbild von dem erstellen, das sich im roten Rechteck befindet.
Alternativ kdnnen Sie auch eine definierbare Taste benutzen, Standard ist die Pause
-Taste.

Die seit TurboDemo Version 5 dazugekommene Methode ist, Screenshots automatisch
in einem vorgegebenen Zeitabstand aufzunehmen, welcher sich tGber die
Tastenkombination STRG+Umschalt+T aktivieren oder deaktivieren lasst.

Nach beendigen der Aufnahme kdnnen Sie tber klicken auf das TurboDemo Symbol :k:
in der Taskleiste zum TurboDemo Hauptprogramm zuriickkehren. Wenn die Anzeige des
Symbols deaktiviert ist konnen Sie alternativ die Druck-Taste betatigen, um aus dem

Aufnahmemodus zu gelangen.

EET

Bearbeiten Sie lhr Projekt: Hinzuflgen von Sprechblasen, Notizen, Interaktionen,
SWEF-Dateien etc.

Durch klicken auf "Generiere Online-Demo / Projekt kompilieren" unter Menl Datei
kénnen sie folgende Formate fir Ihre Demo oder Anleitung zuweisen:

- Flash

- Java/HTML

- animiertes GIF

- PDF

- EXE

Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG - All rights reserved.



Aufnahme 32

- AVI (unkomprimiert)

- ASF (Windows Media Player)

- Bildexport als BMP, GIF und JPG
- Microsoft Word Document (.doc)

Schritt 8: Nach dem Kompilieren erscheint die Frage: Mochten Sie die generierte Online-Demo im
Browser starten.

6.3  Kurzanleitung fur die Aufnahme
Kurzanleitung fur die Aufnahme

Starten Sie die zu dokumentierende Anwendung.

Starten Sie TurboDemo.

Starten Sie ein neues Projekt tiber den Menupunkt Datei.

Wabhlen Sie zwischen den vorgegebenen Auflésungen, verwenden Sie eine eigene oder

passen Sie das Rechteck direkt mit der Maus an.

Klicken Sie auf die Titelleiste (oberer Bildrand) der Anwendung die Sie aufzeichnen wollen.

Die Titelleiste ist nun farblich hervorgehoben.

6. Dricken Sie STRG+Umschalt+P um die aktive Anwendung im roten Aufzeichnungsrahmen
erscheinen zu lassen

7. Bestétigen Sie mit "Starten” innerhalb des roten Rechtecks.

8 Klicken Sie sich wie gewohnt durch die Anwendung, bei jedem Klick mit der linken Maustaste

wird ein Bild (Screenshot) erzeugt.

N

o

-

K:

mmmE

9. Um die Aufnahme zu beenden, klicken Sie einfach auf das Symbol in
der rechten unteren Bildschirmecke.
10. Bestatigen Sie mit Ja um zu beenden oder fahren Sie mit der Aufnahme fort indem Sie Nein

driicken.

6.4  Tastaturbelegung wéhrend der Aufnahme!

Tastaturbelegung wéhrend der Aufnahme

Aufnehmen

A) Automatische Aufnahme

e . O

Durch Driicken von STRG+Umschalt+T kann TurboDemo in den
automatischen Aufnahmemodus geschaltet werden, welcher in
regelmaRigen Zeitabstédnden Screenshots aufnimmt. Der Zeitabstand ist
vor dem eigentlichen Aufnehmen vorzunehmen (Screenshot Assistent)
und lasst Einstellungen zwischen 0.2 und 5 sec zu. Durch nochmaliges
Driicken der Tastenkombination wechselt TurboDemo in den normalen
Aufnahmemodus zurtick.
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B) Einzelbildaufnahme

- nimmt mit jedem Mausklick ein Screenshot auf

&

oder
Um den Ablauf eines Prozesses, welchen Sie tiber Mausklicks oder

Mausbewegungen darstellen mdchten, aufzunehmen, driicken Sie wie
gewohnt die rechte oder linke Maustaste.

- Aufnahme durch Tastendruck
Pause |
Bigak
Bei jedem drucken der "Pause-Taste", nimmt TurboDemo den Bereich

innerhalb des roten Rechtecks auf. Das heif3t, wann immer Sie einen
Screenshot machen wollen, driicken Sie die Pause-Taste.

Frint |
Bern
[BysRa i

Driicken Sie die "Druck-Taste" um die Aufnahmesitzung zu beenden,
falls die Anzeige des TurboDemo Symbols in der rechten unteren
Bildschirmecke unterdriickt ist.

Funktions- Tasten
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L l+# ]+5_]

Um wahrend der Aufnahmesitzung in die Folientbersicht zu wechseln,
um z.B. zu Uberprifen was Sie bisher aufgenommen haben, driicken Sie
die Tasten STRG+Umschalt+S. Um zum Aufnahmemodus wieder
zurlickzukehren, dricken Sie erneut diese Tastenkombination.

Anpassen der Anwendungen wahrend der Aufnahme:

e .o

Passen Sie durch Driicken von STRG+Umschalt+P das aktive Fenster
an das rote Aufnahmerechteck an.

L l+# ]+R_]

Passen Sie durch Driicken von STRG+Umschalt+R das rote
Aufnahmerechteck an die aktive Anwendung an.

Aktivieren des roten Rechtecks:

.

Wenn Sie wahrend der Aufnahmesitzung die Tasten STRG+Umschalt+A
drucken, kénnen Sie die Position des Rechtecks mit der Maus oder mit
den Richtungstasten frei bestimmen.

6.5 Aufname mit Sound

Aufnahme mit Sound

Um Audio wahrend der Aufnahmesitzung aufzuzeichnen, muss die daflr vorgesehene Option im
Screenshot Wizard vor der eigentlichen Aufnahme aktiviert werden.

Wichtig dabei ist, dass prinzipbedingt die Audio-Aufnahme durch die Aufnahme eines Screenshots
unterbrochen wird.

Das heisst, erst sprechen dann klicken, sonst wird ein Teil des Gesprochenen nicht zu héren sein.
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Screenshot Assistent

Hier konnen Sie verzchiedene Optionen definieren, F
die bei der Screenzhotzaufnahme verwendet werden. ot

H [ ] Tray lcon bei der Screenshotsaufnahme verstecken
[Fallz Sie diese Ophion auswahlen, "Druck"-T aste drucken,
um die Screenshotzaufnahme 21 beenden. |

[ ] Audio wihrend der Aufnahme aufzeichnen

4
\B:E Ton bei der Aufnahme eines Screenshots

77 Screenshotzaufnahme mit der Maus

Linke baus-Schaltoberfliche
[] Rechte Maus-Schaltoberfldche

Zeithche Bildschirmaufnahme
Aufnahme des Bildzchirms jede

05 | Sek
TurboDemo zeichnet den Bildzchirm £eitabhangig auf.
Ein-fauzzchalten durch Dricken Stra+lmechalt+T .

E Hilfe-Dialog anzeigen [Screenshots Aufnahme]

[l Dieses Fenster richt mehr anzeigen
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7 Bearbeiten

7.1 Bearbeitungs Ubersicht

Bearbeitungs- Ubersicht

Wenn Sie mit dem Aufnehmen fertig sind, klicken Sie auf das TurboDemo Symbol in der rechten
unteren Bildschirmecke oder beenden Sie den Aufnahmevorgang tber die Druck Taste.

=E]
Sie sind nun in der Folienubersicht . Diese Ansicht hilft Ihnen, lhr Projekt zu Verwalten. Folien
kénnen hinzugefligt werden oder geldscht werden.

L
Um die Folien zu bearbeiten, wechseln Sie zu der Einzelansicht durch Doppelklick auf eine der
Folien.

Das Navigieren zwischen den Folien ist Giber den Schieberegler des Players gewahrleistet. Alternativ
kénnen auch die Pfeiltasten auf dem Player genutzt werden.

In der Einzelansicht kénnen Sie z.B. Text, animierte Objekte, Bilder, interaktive Elemente oder Musik
und Sprachdateien hinzuftigen.

Die meisten dieser Funktionen sind Uber die Werkzeugleiste in der Einzelansicht verflgbar:

Erklarungs-Text: Hinzufligen von Text in Notizenfeldern, Sprechblasen oder transparenten
Feldern.

Textobjekte: Dies sind Beschreibungen, mit dem Unterschied, dass sie zwischen dem Bildwechsel
nicht ausgeblendet werden wie Notizfelder oder Sprechblasen.

Animierte Objekte: Werden benutzt um die Aufmerksamkeit des Betrachters auf eine Sache zu
lenken.

Bilder hinzufiigen: Fiigen Sie ihr Firmenlogo oder andere Bilder ein.

Audiofunktionen: Fligen Sie Sprache oder Hintergrundmusik in die Demo ein.

Mausanzeige: Verandern Sie das Erscheinungsbild des Mauszeigers, andern Sie den Weg der
Maus oder entfernen Sie die Anzeige die Maus

Interaktive Funktionen: Machen Sie lhr Demo interaktiv in dem Sie interaktive Zonen auf Ihrer
Folie definieren. Der Benutzer erhélt eine Erfolgs- oder Fehlermeldung auf Interaktionen wie
Mausklick, Eingabefeld oder Tastenkombinationen.

Objekte zeichnen: Dieses ist ebenfalls eine Funktion, die zur Interaktivitat genutzt werden kann.
Sie kdnnen beliebig geformte Felder erstellen, denen Sie eine Aktion zuweisen kénnen. Diese
Aktion kann zum Beispiel ein Sprung zu einer anderen Folie bedeuten. Sie kénnen die Funktion
aber auch ohne Zuweisung einer Aktion benutzen.

7.2  Mauszeiger Funktionen

Mauszeiger Funktionen

Mauszeigerposition und -aussehen kénnen beliebig geéndert werden.

Zu beachten ist, dass die Mauszeigerbewegung mit dem blauen Kreis als Anfang und dem roten
Kreis als Ende dargestellt wird und der rote Kreis zugleich die Position des blauen Keises der na
chsten Folie ist.

Somit sollte nur die Endposition der Mauszeigerbewegung verandert werden, wenn Sie den Weg der
Maus veréndern wollen, da sonst auch der Weg der Maus auf der vorherigen Folie verandert wird.
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o -"W:.‘ll‘

Die Darstellung des Mauszeigers kann auf verschiedene Arten geédndert werden:

¢ Uber einen Doppelklick auf den jeweiligen Kreis kann im darauf folgenden Fenster der Mauszeiger
direkt ausgewahlt werden

¢ In dem selben Fenster besteht die Mdglichkeit ein Bild fir den Mauszeiger zu wahlen. Durch das
Bearbeiten in einem Bildbearbeitungsprogramm kénnen Sie Bereiche im einzufligenden Bild tiber
das Zuweisen der Farbe mit den RGB-Werten 255/0/255 (FFOOFF) transparent erscheinen lassen.

e Uber die Funktion "Cursor einfiigen" kénnen Sie in Windows installierte Mauszeiger wahlen.
Normalerweise finden Sie diese Uber "C:\Windows\Cursors", wobei der Ordner Windows bei den
verschiedenen Versionen variieren kann.

Wihlen Sie einen Maus-Zeiger aus

Hier konnen Sie das Erscheinungzbild Thres Mauszeigers ¥ n
andern! W ahlen Sie bitte eine der vorhandenen Moglichkeiten J

v[nindini M;us-jeifn; ][‘% ] [./‘ ] . | Bideinigen |

4 b

[ ok, | [ abbrechen |

7.3  Folien-Ubersicht

Folien-Ubersicht

Die Folien-Ubersicht gibt Ihnen einen Uberblick tiber Ihr Projekt. Die Ubersicht startet automatisch
nachdem Sie die Aufnahme beendet haben.

In dieser Ansicht kdnnen Sie Folien ausschneiden, einfligen, kopieren und léschen.
Zudem koénnen Sie Aktionen und Sound einfligen oder einfach Folien aus anderen Projekten in lhr
aktuelles Projekt einflgen.
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ik TurboDemo Professional 7.0 - outlook_deu

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekk  Hilfe

tyl -.:_|_ =l

[ i e
-

Folie'?

Ansicht
Turbolermme

ﬁ Demo abspielen
ﬁ Markierke Folie betrachten

Folien Funktionen

ot Sound einfiigen
FX Falien Effekte
% ‘\Wechseln der Folienfarbe

|| Screenshots einfigen. .
&= Screenshots hinzufigen. ..
E Leere Faoliefm) einfigen. ..

Al Leere Falie(n) hinzufiigen ...

Folien exportieren als ... | #

(#) FLASH-Arimation (SWF)
& Java (Applet) EFolie s Eolie'b
'_'[‘f_'j Ausfihrbare Datei

® GIF-Animation

('5 Windows Media Plaver (A5F)
Q avI-Yideo (unkomprimiert)
I.E-j Word Dokurment

L, POF Dokument

4l Bildsr (BMP, GIF, JPEG)

Turbnil=mmn Turbnl=mo

Folien: 26 = Markierte Folie: O Foliengréfe: 600x460

Symbole in der Folientbersicht

7.4 Einzelfolien Ansicht

Folien Einzelansicht

Um eine Folie zu bearbeiten, wechseln Sie durch einen Doppelklick auf diese Folie in die
|
Einzelansicht ' & |

Folie 2 - 2/3 - 00:02 von 00:09 BE4 |35 [l D WP M D
| J
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Das Navigieren zwischen den Folien ist Giber den Schieberegler des Players gewahrleistet. Alternativ
kénnen auch die Pfeiltasten auf dem Player genutzt werden.

Hier kann ebenfalls Mauszeigerbewegung und Folienzeit eingestellt werden.
Nach Klicken auf die Play-Taste des Players wird IThnen die Demo angezeigt um die

Mauszeigerbewegung, Animationen und Folienzeit zu prufen.

Symbole in der Folien Einzelansicht

7.5 Einflgen eines Bildes

Einfigen eines Bildes
Fugen Sie lhr Firmenlogo oder ein anderes Bild in die Folie mit ein.

Bild einflgen:

1. Wechseln Sie in die Einzelansicht mit einem Doppelklick auf eine Folie oder der F3-Taste
Klicken Sie unter dem Menu Folie auf "Bild einfiigen" oder Uber die Tasten STRG+I
Das "Bild einfugen" Fenster wird angezeigt
Bitte wahlen Sie den Pfad aus, um lhr Bild oder Logo einzufiigen
Das Bild wird nun auf der Folie erscheinen
Das Bild kann verschoben werden, oder in der GroRe veréndert werden

2

Tip: Es ist méglich, bei dem Bild eine Farbe zu definieren die transparent sein soll.

7.6  Folienibergangseffekte

Folientibergangseffekte

Die Folien kénnen mit Ubergangseffekten belegt werden. Dabei ist zwischen Eingangs- und
Ausgangseffekten zu unterscheiden.

FX

Um einen Effekt einzubinden klicken Sie bitte auf das Icon

Es kann zwischen mehreren Effekten ausgewahlt werden:

Ein-/Ausblenden
Auflésen

Uhr

Kreuz

Kreis

Jalousie

Kammen

Folie einschieben
Wachsenden Vierecken

Es kann von Folie zu Folie Ubergeblendet werden oder von einer Vollfarbeinblendung zu einer Folie.
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Folien Effekte

.Eingangmffekt !_f‘-\usgangseffekt_ | Wiarzchau:

Effekt:
III | Effekt Mame:

| Jalouzie

v i Lozchen

Optiohen:

[ Farbiibergang anstatt vorherige Folie beniitzen

Farb-Effekt

Effekt Einztellungem:

[ Auswihlen/Enderm . ]

[ Worzchau

[bermehmen ] [ Abbrechen

7.7  Hinzufigen von Text und Rollover

Hinzufligen von Text und visuellen Effekten

e Objekte

e Sprechblasen und Notizen

e Einfiigen eines Bildes

e Shockwave Flash Dateien einfiigen
e Animierte Zeigerobjekte

e Gummibandeffekt

e Rollovers

7.7.1 Objekte

Hinzufligen von Text und visuellen Effekten
Erklaren Sie Ihren Screenshot anhand von Sprechblasen, Notizen oder Textobjekten.

_ Sprechblasen sind anhand ihrer Form sehr hilfreich, um einen Klickbereich oder Knopf
zu beschreiben. Um eine Sprechblase einzufligen, driicken Sie STRG+B (Balloon) oder
klicken Sie auf die Sprechblasen-Schaltflache.

- Notizen sind Textobjekte denen Sie eine Hintergrundfarbe zuweisen kénnen. Notizen
kdnnen fur Beschreibungen oder Hinweise verwendet werden. Um eine Notiz einzufliigen,
driicken Sie STRG+N oder klicken Sie auf die Notizschaltflache.

_ Textobjekte sind Notizen (wie oben beschrieben), sie kénnen transparent oder in einer
bestimmten Hintergrundfarbe sein. Im Gegensatz zu Notizen und Sprechblasen
verschwinden Textobjekte nicht wahrend der Mausbewegung.

Schauen Sie sich ein Tutorial mit verschiedenen Text-Objekten an
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1.7.2

Sprechblasen & Notizen

Sprechblasen & Notizen

Bei Sprechblasen und Notizen ist es moglich das Erscheinungsbild (Skin) zu &ndern um die Demo

personlichen Vorstellungen anzugleichen.
Diese Skins lassen sich, wie gehabt, leicht an den Text anpassen.

Text bearbeiten =

Test | Skin
Skin Mame:

e —— ] | Skinischen |

Rander wechseln:

Lirks: 0
Oben; 0
Rechts: 1
Unten:
R ander anzeigen .D
Skin Dptionen:
FeIger anzeigen
Zeigerposition:
() Oben {JRecht: () Unten () Links
Relative Pogition:
J
[ ok | | abbrechen |

Andern des Erscheinungsbildes einer Notiz oder Sprechblase:

Klicken Sie auf eine Notiz- oder Sprechblasensymbol in der Einzelansicht. Es erscheint eine Notiz
oder Sprechblase in der linken oberen Folienecke.
Doppelklicken Sie auf das Objekt um das Erscheinungsbild Giber den erscheinenden "Text Editor" zu

bearbeiten.

Andern der "Skin":
Wahlen Sie den Reiter Skin und klicken Sie in das Feld unter Skin Name.
Waébhlen Sie im erscheinenden Popup-Menii die Skin Ihrer Wahl.
Driicken Sie OK.

Andern des Textes:
Klicken Sie den Reiter "Text" und bearbeiten Sie den Text der Notiz oder

Sprechblase. Bestatigen Sie mit OK.

Andern der Form von Notizen und Sprechblasen:
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Klicken und ziehen Sie auf eine Ecke des Rahmens der erscheint wenn ein Objekt ausgewahlt ist.
Der Text wird sich automatisch der neuen Form anpassen.

Bitte klicken
Sie hier!

Bitte klicken Sie hier!

7.7.3 Rollovers

Rollovers

IE Ein Rollover arbeitet wie eine "Dialog Sprechblase" in einer Karikatur und hilft lhnen, eine
Erklarung zu geben, um lhre gewiinschten Punkte hervorzuheben. Diese Funktion wird benutzt, um
Tasten, Felder und andere Objekte auf Ihrem Bildschirm zu beschreiben und arbeitet sehr gut als
unterrichtendes Werkzeug. Rollovers werden als Gedankenblasen aktiviert und angezeigt, wenn der
Benutzer die Maus tber den Rolloverbereich bewegt.

Seit der Version 7.0 wird das Einbinden von Bildern und den vorhandenen Skins (Sprechblasen und

Anmerkungen) unterstitzt. Diese werden dann anstatt der bisher eingeblendeten Gedankenblasen
angezeigt wenn der Benutzer die Maus Uber die Rolloverbereiche fuhrt.

7.8  Hinzufligen von Animationen
7.8.1 Animierte Zeigerobjekte

Animierte Zeigeobjekte (Attraktoren)

Sie kdnnen einen Attractor verwenden, um Aufmerksamkeit auf einen bestimmten Teil lhrer
Demo/Anleitung zu lenken. Der Attractor Pfeil "blinkt" in jeder méglichen Farbe,die Sie Uber das
Contextmeni auswahlen kdnnen. Mehr als ein Pfeil kann in chronologischer Reihenfolge
gleichzeitig benutzt werden, um wichtige Daten oder Informationen fir den Betrachter

hervorzuheben.
e

7.8.2 Gummiband

Gummiband
Ein Gummiband arbeitet ahnlich wie ein Attractor. Es umgibt einen Text oder einen Bereich der
entweder kreisformig oder rechteckig sein kann, dabei schrumpft und weitet es sich wieder im

Wechsel, solange die Folie angezeigt wird. Dieses Umkreisen des Textes oder eines Bereiches hilft
dem Betrachter, sogar die kleinsten Details zu beachten.

il
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7.8.3 Shockwave Flash Dateien
Hinzufiigen von Shockwave Flash Dateien

Sie kdnnen mit dieser Funktion die Attraktivitat Ihrer Demo wesentlich steigern. Zum Beispiel
kénnen Sie durch das Hinzufligen dieser animierten Objekte, Aufzdhlungen auf schéne Art und

Weise hervorheben.
Oder Sie mochten einen bestimmten Bereich hervorheben. Dabei sind Sie nicht auf unsere

Vorgaben angewiesen, sondern kdnnen selbst erstellte Flash Dateien (SWF) einbinden. Es ist
somit auch moglich dass Sie in lhre TurboDemo eine TurboDemo einbinden.

Zu beachten ist, dass das Abspielen der Flashelemente nur in Demos funktioniert die auf Flash
basieren, also nur im SWF Format oder im EXE Format.

7.8.4 Texteingabe Simulation

Texteingabe Simulation

Seit der Version 7.0 ist es méglich die Texteingabe zu simulieren. Sie miissen nur einen Screenshot
machen wenn Sie alles geschrieben haben, um zum Beispiel eine Benutzerkennwort Eingabe oder

einen Emailtext zu simulieren.
Uber Textsimulation einfiigen A kénnen Sie die Texteingabe in verschiedenen Geschwindigkeiten

simulieren, Sie missen dazu nur ein Objekt Gber einen Text ziehen. Wenn der Text auf einem
einfarbigem Hintergrund ist, werden die einzelnen Buchstaben automatisch erkannt.

i o T ] 1
‘TurboDemo *

7.9  Folien mit Objekten und Aktionen versehen

Folien mit Objekten und Aktionen versehen

Zeichnen eines Objektes

Hinzufligen von Internet-Verknipfungen
Aktions-Optionen Dialog

Folien-Aktions Dialog

Pause Knopf

7.9.1 Zeichnen eines Objektes

Zeichnen eines Objektes

Es gibt drei Arten von Objekten:

Objekt "Freihand" zeichnen: Wahlen Sie "Folie | Objekt zeichnen" oder klicken Sie
@ZI auf das Symbol um Ihre eigene Form zum Definieren eines Aktionsfeldes zu zeichnen.
Zum Verbinden der Lienienenden klicken Sie bitte auf die rechte Maustaste
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Rechteck: Wahlen Sie "Folie | Rechteck zeichnen" oder klicken Sie auf das Symbol
@ZI um ein Rechteck zu zeichnen. Quadrat: Wahlen Sie "Folie | Rechteck zeichnen" oder

klicken Sie auf das Symbol und beginnen die Position des Quadrates zu definieren

durch Driicken der Umschalt-Taste und Ziehen der Maus bei gedriicker Maustaste

Ellipse: Wahlen Sie "Folie | Ellipse zeichnen" oder klicken Sie auf das Symbol um eine
@3 Ellipse zu zeichnen.
Kreis: Wahlen Sie "Folie | Ellipse zeichnen" oder klicken Sie auf das Symbol und
beginnen die Position des Kreises zu definieren durch Driicken der Umschalt-Taste und
Ziehen der Maus bei gedriicker Maustaste.

All diesen Objekten kann eine Aktion zugewiesen werden, Uber welche der Betrachter in der Lage
ist einen angegebenen Bereich anzuklicken und ein definiertes Ereignis oder eine Aktion folgt:

Aktionsoptionen
7.9.2 Hinzufliigen von Internet-Verkntpfungen

Hinzufligen von Internet-Verknipfungen (Hyperlinks)

.42 B =i A =

1. Wabhlen Sie ihre gewlinschte Position und Zeichnen ein Objekt dariiber.
(z.B. mit dem Freihand-Tool, Rechteck oder Ellipse)
2. Kilicken Sie doppelt auf das erstellte Objekt um eine URL-Aktion zu definieren.
3. Aktivieren Sie das Feld URL und tragen Sie eine Internet-Adresse oder Email-Adresse ein.

Wenn der Betrachter der Demo auf dieses Feld klickt, wird diese URL ausgefihrt.
Zum Beispiel ist es auf diese Weise mdglich Internetseiten zu 6ffnen oder sogar andere Demos
Uber eine URL aufzurufen.

7.9.3 Aktions-Optionen Dialog
Aktions-Option Dialog

Wenn ein Benutzer auf ein Objekt in einer Folie klickt, dann wird lhre definierte "Aktion" zu diesem
Objekt aktiviert.
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Aktionsoptionen - Folie 3

“Akliontypen:

THNDANTIAN () Folienname

il

" Relativer Sprung

1 &bsoluter Sprung

) Erste Folie
() Letzte Folie
@ URL-Link
URL: _-www.turhn:ndem-:n.c:n:nm

1 Schliefen

{1 Machste Folie

Akhion ausfubren [Nur fur Folien]:
(1 Awsfiibren bevar die Folie angezeigt wird
{2} Ausfiibren nach dem die Folie angezeigt wurde

ahbrechen ] ’ bermebmen

Aktionstypen:

Folienname: Ein Aktionssprung kann auf einen Foliennamen definiert werden anstatt auf eine
Foliennummer.

Relativer Sprung: + oder — Foliensprung. Wenn ein Betrachter einen Prozess missversteht, dann
bringt Sie diese Aktion, zum Beispiel, drei Schritte zuriick. Dieses wird durch -3
angezeigt.

Absoluter Sprung: Diese Funktion ist der Option "Folienname" sehr ahnlich. Sie wahlen die
Foliennummer anstatt des Folienname.

Erste Folie: Springe zurlick zur ersten Folie.

Letzte Folie: Springe vor zur letzten Folie.

URL-Link: Offnen Sie die URL durch klicken auf dem Objekt. Wenn der Betrachter auf das
Objekt klickt, wird er zur Homepage weitergeleitet

Schlief3en: Schliel3en der gesamten Demo/Anleitung

Aktion ausfuhren (nur fir Folien):

Ausfiihren bevor die Folie angezeigt wird: Sie sind in der Lage, eine Aktion zu definieren, bevor eine
Folie angezeigt wird.

Ausfiihren nachdem die Folie angezeigt wird: Sie sind in der Lage eine Aktion zu definieren,
nachdem eine Folie angezeigt wird.

7.9.4 Folien-Aktions Dialog

Folien-Aktion Dialog

Eine fir diese Folie Uber den Aktionsoptionen Dialog ausgewéhlte Funktion, wird automatisch
ausgefihrt.

Die unten im Aktionsoptionen Fenster aufgefiihrten Optionen geben den Zeitpunkt fur das
Ausfuhren der Aktion an.
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Zeitpunkt der Folien-Aktion:
Vor dem Anzeigen:  Es ist mdglich die Aktion auszufiihren bevor die Folie angezeigt wird.
Nach dem Anzeigen: Es ist moglich die Aktion auszuftihren nachdem die Folie angezeigt wird.

Um diese Optionen zu aktivieren, missen Sie die gewtnschte Folie 6ffnen und dann auf
dieses Icon klicken oder mit rechter Maustaste auf die Folie klicken. Auf diese Art definieren
— Sie eine Aktion zu dieser Folie die automatisch ausgefuhrt wird. Sie sind in der Lage
entweder "Ausfiihren bevor die Folie angezeigt wird" oder "Ausfiihren nachdem die Folie
angezeigt wird" auszuwahlen, aber nicht beides.

Aktionsoptionen E|
‘ Altiontypen;:

TF ‘“nnnr' H fry Fu:ulle.n.name

--l!:

i) Relativer Sprung

) Erste Folie
) Letzte Folie
) URL-Link

) Schliefen
{*) Nichts tun

) Nachste Folie

—Aktion ausfubren [Mur fur Folien):

Ahbbrechen ] ’ Ubernehmen

7.9.5 Pause Knopf

Pause Schaltoberflache / Pause Knopf

Platzieren Sie einen Pause Knopf auf einer Folie, um die Wiedergabe solange zu unterbrechen,
bis der Benutzer auf diesen Knopf driickt.

Wiinschen Sie z.B., dass der Benutzer etwas liest, dann platzieren Sie einen Pause Knopf. Der
Benutzer muss dann auf den Pause Knopf driicken, um die Demo fortsetzen zu kénnen.

Der Pause-Taste kdnnen verschiedene Aktionen zugewiesen werden. Das bedeutet, dass, wenn
der Betrachter auf diese Taste klickt, wird er auf eine definierbare Folie oder auf eine Web-Seite
weitergeleitet usw.

Um diese Aktion zu aktivieren, wahlen Sie den Pause-Knopf, klicken Sie dann mit der rechten
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Maustaste auf den Pause-Knopf und wahlen Sie "Aktionsoptionen”. In dem Dialog sind Sie in der
Lage eine Aktion zu definieren.

Neu ist, dass er Pause Knopf jetzt mit einem Klick zu verstecken ist. Diese Option finden Sie im
Context Menl des Pause Knopfs.

7.10 Sprache oder Musik hinzufiigen

Sprache oder Musik hinzufiigen

e Folienzeit bestimmen
e Audio zu Folien hinzufiigen
e Funktionen des Audio Editors

7.10.1 Folienzeit

Folienzeit

Die Folienzeit kann in der Einzelansicht Giber den Player justiert werden.

Folie 2 - 2/3 - 0002 von 00:09 165455 40 D m B> Dl i
' J

Wenn Sie eine Audiodatei zu der Folie hinzufigen, wird die Folienzeit um die Dauer der Audiodatei
erhoht.

Wenn Sie die Audiodatei nicht nur fur eine Folie verwenden méchten, z.B. eine Musikdatei als
Hintergrundmusik abspielen mdchten, missen Sie die Option fur die automatische Anpassung der
Folienzeit zu der Audiolange deaktivieren.

7.10.2 Audio zu Folien hinzuflgen

Audio zu Folien hinzuflugen

Um Audio zu einer Folie hinzuzufiigen, klicken Sie in der Einzel-Folienansicht auf dieses Symbol:

In der Folientbersicht klicken Sie bitte auf das Lautsprecher Symbol, das sich auf der Folie zwischen
dem Auge und der Erde befindet. Um die Aufnahme zu starten, driicken Sie bitte auf den roten
Aufnahmeknopf. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie bitte den Stopp Knopf mit dem
schwarzen Quadrat. Zur Aufnahme bendétigen Sie ein korrekt an lhren Computer angeschlossenes
Mikrofon.

Um vorhandene Audiodateien einzubinden, driicken Sie bitten auf Audio importieren und wahlen Ihre
Datei aus die im WAV Format sein muss.

Uber Erweiterter Modus kénnen Sie den Audio Editor verwenden, um dort kleine Veranderungen
vorzunehmen.
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Audio Assistent - Folie 2

Hier konnen Sie Audio-Daten aufzeichnen oder importieren. \@E’
Die Audio-Daten werden dann in der aktuelle Folie eingefugt.

Audio aufzeichnen / abzpielen

Position:
0000

Audio Import / Export

= =] %

Audio impartieren Awudio exportieren Audio [oschen

Zeit- und Folienregelung
(%) Audio nur fir dieze Folie abzpiglen

{3 Audio iiber mehrere Folien abspielen

Ubernehmen ] ’ Abbrechen ] ’ Enweiterter Modus > ]

Um die aufgenommene Audiodatei zu exportieren (zu Bearbeitungszwecken) klicken Sie bitte auf
Audio exportieren und wahlen Sie das Zielverzeichnis aus.
Um die Audiozuweisung riickgangig zu machen, klicken sie bitte auf Audio I6schen.

7.10.3 Audio Editor

Audio Editor

Nutzen Sie den Audio Editor z.B. um Stille einzufiigen, Lautstarke anzugleichen, Kommentare zu
erweitern oder zu beschneiden, usw.

Bitte bewegen Sie die Maus Uber die Funktionen des AudioEditors um nahere Informationen zu
bekommen!
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ki Audio Assistent - Folie 2

Mit diesem Editor konnen Sie Sound ausschneiden. einfiigen. kopieren. loschen, @
normalizieren oder Stille einfligen. Weitere Informationen finden 5ie in der Hilfel 2
L) TR B B 4 Jl""‘| FOELE W 2@ P K P S | Gbernebmen | Abbrechen
00:00.000 IDD: 00.5:52 IDD:D1 S04 IDD:D1 ikl IDD:D2.2EI8 IDD:D? .T60
" T
4 B ik
22050 Hz | 16 hit Mana u] 00:00:00,327

7.11 Interaktive Funktionen

Interaktive Funktionen

e Interaktive Demos / Anleitungen
e Klick Bereich

e Text Bereich

e Hot-Key Bereich

e Pause Knopf

e Hyperlinks hinzufiigen

e Zeichnen eines Objekts

e Aktions- Optionen

e SCORM

e Frage und Anwort (Quiz)

7.11.1 Interaktive Demos / Anleitungen

Interaktive Demos/Anleitungen

Fugen Sie entweder Klickfelder, Eingabefelder oder Hot-Keys ein und assoziieren Sie zu diesen
Aktionen. Indem Sie das tun, sind Sie in der Lage lhre Demos/Anleitungen interaktiv zu gestalten
und das Lernen der Betrachter zu verbessern.

Klick-Bereiche: Der Betrachter wird gefordert, die Maus zu benutzen um in die Demo/Anleitung
interaktiv einzugreifen. Sie kénnen die "linke" und "rechte" Maustaste definieren oder sogar
einen Doppelklick simulieren.

Eingabefelder: Der Betrachter bekommt einen Bereich als Eingabefeld, wo die von lhnen definierten
Informationen mit der Tastatur eingeben muss.

Hot-Key Bereich: Definieren Sie einen Hot-Key, wie z.B. "STRG+Umschalt+D", wo der Betrachter
gefragt wird diese Hot-Keys in der Kombination einzugeben.

Pause Knopf: Platzieren Sie einen Pause Knopf auf einer Folie, um die Wiedergabe solange zu
unterbrechen, bis der Benutzer auf diesen Knopf driickt.

Zeichenobjekte: Zeichnen Sie Bereiche die Sie farblich gestalten oder als transparent definieren
kdnnen.
Diesen Objekten kann eine Aktion hinzugefugt werden um z.B. zu einer Webseite zu verlinken
oder um zu einer Folie in der Demo zu gelangen.

Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG - All rights reserved.



51 TurboDemo - Handbuch

7.11.2 Klick Bereich

SKIick Bereich

Sie kdnnen einen Klick Bereich verwenden um interaktive Demos/Anwendungen zu erstellen.
Wenn man einen Klick Bereich positioniert, stoppt die Demo/Anwendung bis der User auf den
definierten Klick-Bereich klickt. Wenn der Benutzer auf den richtigen Bereich klickt, wird eine
Erfolgsmeldung (Grines Rechteck) angezeigt, andernfalls wird eine Fehlermeldung (Rotes
Rechteck) angezeigt.

Der Erfolgsmeldung oder der Fehlermeldung kann eine Aktion zugewiesen werden. Dies bedeutet,
dass, nachdem die Meldung angezeigt wird, eine Aktion ausgefuhrt wird. Bitte schauen Sie sich die
Aktionstypen an, welche durchgefiihrt werden kénnen.

Dem Klick Bereich kénnen mehrere individuelle Fehlermeldungen zugewiesen werden. Diese
kénnen Sie Uber einen Rechtsklick auf die Fehlermeldung und durch wéhlen der Option
"Fehlermeldung hinzufiigen" auf die Folie einfigen. Die Position der erscheinenden Fehlermeldung
kann nachtraglich Giber das Kontextmeni geandert werden. Somit knnen Sie den Benutzer
schrittweise zum Ziel fuhren.

7.11.3 Textfeld
Text Bereich

Sie kénnen ein Eingabefeld verwenden, um vom Benutzer eine Antwort auf eine von lhnen gestellte
Frage zu erhalten. Beim Plazieren eines Eingabefeldes wird der Benutzer aufgefordert einen Text in
dieses Eingabefeld einzugeben. Entspricht der eingegebene Text, mit dem Text im Feld "Antwort
sollte lauten:" Giberein, so erscheint die Erfolgsmeldung auf dem Bildschirm (Griines Rechteck);
ansonsten die Fehlermeldung (Rotes Rechteck).

Der Erfolgsmeldung oder der Fehlermeldung kann eine Aktion zugewiesen werden. Dies bedeutet,
dass, nachdem die Meldung angezeigt wird, eine Aktion ausgefuhrt wird. Bitte schauen Sie sich die
Aktionstypen an, welche durchgefuihrt werden kénnen.

Dem Textfeld kdnnen mehrere individuelle Fehlermeldungen zugewiesen werden. Diese kdnnen Sie
Uber einen Rechtsklick auf die Fehlermeldung und durch wahlen der Option "Fehlermeldung
hinzufigen" auf die Folie einfiigen. Die Position der erscheinenden Fehlermeldung kann
nachtraglich Gber das Kontextmeni gedndert werden. Somit kdnnen Sie den Benutzer schrittweise
zum Ziel fihren.

7.11.4 Hot-Key Bereich
Hot-Key Bereich

Sie kénnen ein Hot-Key Bereich verwenden, um vom Benutzer eine Antwort zu erhalten, wenn er
einen Hot-Key Uber de Tastatur eingibt. Beim Plazieren eines Hot-Key Bereiches wird der Benutzer
aufgefordert eine Taste oder eine Tastenkombination (zum Beispiel "STRG + K") auf seiner
Tastatur zu driicken. Entspricht die eingegebene Taste oder Tastenkombination, dem
voreingestellten Hot-Key, so erscheint die Erfolgsmeldung auf dem Bildschirm (Grunes Rechteck);
ansonsten die Fehlermeldung (Rotes Rechteck).

Der Erfolgsmeldung oder der Fehlermeldung kann eine Aktion zugewiesen werden. Dies bedeutet,
dass, nachdem die Meldung angezeigt wird, eine Aktion ausgefuhrt wird. Bitte schauen Sie sich die
Aktionstypen an, welche durchgefuhrt werden kénnen.

Dem Hot-Key Bereich kénnen mehrere individuelle Fehlermeldungen zugewiesen werden. Diese
kénnen Sie Uber einen Rechtsklick auf die Fehlermeldung und durch wahlen der Option
"Fehlermeldung hinzufiigen" auf die Folie einfiigen. Die Position der erscheinenden Fehlermeldung
kann nachtraglich tGiber das Kontextmeni geandert werden. Somit kdnnen Sie den Benutzer
schrittweise zum Ziel fuhren.
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7.11.5 Pause Knopf

Pause Knopf

Platzieren Sie einen Pause Knopf auf einer Folie, um die Wiedergabe solange zu unterbrechen,
bis der Benutzer auf diesen Knopf driickt.

Wiinschen Sie z.B., dass der Benutzer etwas liest, dann platzieren Sie einen Pause Knopf. Der
Benutzer muss dann auf den Pause Knopf driicken, um die Demo fortsetzen zu kénnen.

Der Pause-Taste kénnen verschiedene Aktionen zugewiesen werden. Das bedeutet, dass, wenn
der Betrachter auf diese Taste klickt, wird er auf eine definierbare Folie oder auf eine Web-Seite
weitergeleitet usw.

Um diese Aktion zu aktivieren, wahlen Sie den Pause-Knopf, klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste auf den Pause-Knopf und wahlen Sie "Aktionsoptionen”. In dem Dialog sind Sie in der
Lage eine Aktion zu definieren.

Neu ist, dass er Pause Knopf jetzt mit einem Klick zu verstecken ist. Diese Option finden Sie im
Kontextmeni des Pause-Knopfs.

7.11.6 Hyperlinks hinzufligen
Hyperlinks hinzufluigen

Hinzufligen von Internet-Verknipfungen (Hyperlinks)
L ] [

1. Wabhlen Sie ihre gewlinschte Position und Zeichnen ein Objekt dariiber.
(z.B. mit dem Freihand-Tool, Rechteck oder Ellipse)
2. Klicken Sie doppelt auf das erstellte Objekt um eine URL-Aktion zu definieren.
3. Aktivieren Sie das Feld URL und tragen Sie eine Internet-Adresse oder Email-Adresse ein.

Wenn der Betrachter der Demo auf dieses Feld klickt, wird diese URL ausgefihrt.
Zum Beispiel ist es auf diese Weise mdglich Internetseiten zu 6ffnen oder sogar andere Demos
Uber eine URL aufzurufen.

7.11.7 Zeichnen eines Objekts
Zeichnen eines Objekts

Es gibt drei Arten von Objekten:

Objekt "Freihand" zeichnen: Wahlen Sie "Folie | Objekt zeichnen" oder klicken Sie
@ZI auf das Symbol um Ihre eigene Form zum Definieren eines Aktionsfeldes zu zeichnen.
Zum Verbinden der Lienienenden klicken Sie bitte auf die rechte Maustaste

Rechteck: Wahlen Sie "Folie | Rechteck zeichnen" oder klicken Sie auf das Symbol
um ein Rechteck zu zeichnen. Quadrat: Wahlen Sie "Folie | Rechteck zeichnen" oder
klicken Sie auf das Symbol und beginnen die Position des Quadrates zu definieren
durch Driicken der Umschalt-Taste und Ziehen der Maus bei gedriicker Maustaste

Ellipse: Wahlen Sie "Folie | Ellipse zeichnen" oder klicken Sie auf das Symbol um eine
@ZI Ellipse zu zeichnen.
Kreis: Wahlen Sie "Folie | Ellipse zeichnen" oder klicken Sie auf das Symbol und
beginnen die Position des Kreises zu definieren durch Driicken der Umschalt-Taste und
Ziehen der Maus bei gedriicker Maustaste.
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All diesen Objekten kann eine Aktion zugewiesen werden, iber welche der Betrachter in der Lage
ist einen angegebenen Bereich anzuklicken und ein definiertes Ereignis oder eine Aktion folgt:

Aktionsoptionen
7.11.8 Aktions- Optionen

Aktions-Option Dialog

Wenn ein Benutzer auf ein Objekt in einer Folie klickt, dann wird lhre definierte "Aktion" zu diesem
Objekt aktiviert.

Aktionsoptionen - Folie 3

“Akhiontupen;

“THRPDRTAAD O Folienname
4 MR, |

{3 Relativer Sprung

{1 Abzoluter Sprung

() Erste Folie
() Letzte Folie
&) URL-Link
URL: _-www.turbudemn.cu:um

1 Schliefen

{1 Machste Folie

Alction ausfubren [Mur fur Folien]:
{1 Awsfiibren bevar die Folie angezeigt wird
{21 Ausfiibren nach dem die Folie angezeigt wurde

Abbrechen ] ’ Ubermehmen

Aktionstypen:

Folienname: Ein Aktionssprung kann auf einen Foliennamen definiert werden anstatt auf eine
Foliennummer.

Relativer Sprung: + oder — Foliensprung. Wenn ein Betrachter einen Prozess missversteht, dann
bringt Sie diese Aktion, zum Beispiel, drei Schritte zurlick. Dieses wird durch -3
angezeigt.

Absoluter Sprung: Diese Funktion ist der Option "Folienname" sehr dhnlich. Sie wéhlen die
Foliennummer anstatt des Folienname.

Erste Folie: Springe zurlick zur ersten Folie.

Letzte Folie: Springe vor zur letzten Folie.

URL-Link: Offnen Sie die URL durch klicken auf dem Objekt. Wenn der Betrachter auf das
Objekt Kklickt, wird er zur Homepage weitergeleitet

Schliel3en: SchlieR3en der gesamten Demo/Anleitung

Aktion ausfuhren (nur fur Folien):
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Um diese Optionen zu aktivieren, missen Sie die gewtinschte Folie 6ffnen und dann auf

dieses Icon klicken oder mit rechter Maustaste auf die Folie klicken. Auf diese Art definieren
Sie eine Aktion zu dieser Folie die automatisch ausgefihrt wird. Sie sind in der Lage
entweder "Ausfiihren bevor die Folie angezeigt wird" oder "Ausfiihren nachdem die Folie
angezeigt wird" auszuwahlen, aber nicht beides.

Ausfiihren bevor die Folie angezeigt wird: Sie sind in der Lage, eine Aktion zu definieren, bevor eine
Folie angezeigt wird.

Ausfiihren nachdem die Folie angezeigt wird: Sie sind in der Lage eine Aktion zu definieren,
nachdem eine Folie angezeigt wird.

7.11.9 SCORM
SCORM Einstellungen

SCORM ist ein Standard um interaktive Lernsoftware Uber ein LMS (Learning Management System)
auszuwerten. So sind Sie zum Beispiel in der Lage, den Fortschritt der Studenten beim Lernen zu
dokumentieren, welches wiederum benutzt werden kann, um das Lehrmaterial effizienter zu
gestalten.

TurboDemo generiert Demonstationen oder Lernsoftware, die in Learning Management Systeme
eingebunden werden kdnnen. Diese Dateien der Demo kdnnen auch, sofern das von dem LMS
verlangt wird, automatisch zu einer einzelnen Datei komprimiert werden.

Beim Generieren der Demos kdnnen Sie Uber den Reiter Statistik auf die Einstellungen fur SCORM
Einfluss nehmen:

Emnstellunger  Salistik / Ausweilurg

Ergebres £ Ausswestung
() Kaina Sucrweitung

() Statisti sm Ends dat Demo anzeigen

(%) SCORM
[#] SCORM Paket koampanesen
Entschsidends Badrgungan
() Gegannmedte Punkiesnzshl [Gewchiung] rcht werspe als
Punkteanzaht |q -

':_'_' Gesammedte nchbge Antworen nicht veniger als
Hantveoilar o -

() Gasammele Prozensts der gesamier Punklssnzsil richl weriger st
Feogent: o -

-

Die Punkte kdnnen Uber die interaktiven Elemente vergeben werden wie Klickfeld, Texteingabe oder
Quiz. Je nach Gewichtung der Aufgabe kénnen mehr oder weniger Punkte vergeben werden. Zum
vergeben der Punkte klicken Sie mit der Rechten Maustaste auf das aktivierte interaktive Element.
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c'i'E Markiertes Objekt ausschneiden
|y Markiertes Cbijekk kopieren

i Loschen
Chijekt Rehenfolge L4
Qpkionen. ..

Punkke Wergabe: ..

& Sperren der ausgewahlten Obiekte

Bitte haben Sie Verstandnis dafir, dass wir an dieser Stelle nicht darauf eingehen kdnnen wie die mit
TurboDemo erstellten SCORM Dateien in das jeweilige LMS eingebunden werden.
Bitte fragen Sie bei den Hersteller der Datenbank an wie die Dateien eingebunden werden.

7.11.10 Frage und Antwort (Quiz)

Frage und Antwort (Quiz)

Das Frage und Antwort Quiz eignet sich hervorragend fir die Erstellung von Multiple Choice
Aufgaben fir Ihre e-Learning Demonstrationen. Sie haben die Mdglichkeit Ihre Fragen direkt zu
schreiben oder vorgefertigte Fragen in Form von Bildern zu beniitzen. Antworten fligen Sie tber

einen Rechtsklick auf das Quiz-Frage Element hinzu.

: E-
Doupuelilice zum
Srurbeitzn

W : ]
E c',’é. Markiertes Objekt ausschneiden
M----- 2 Markiertes Objekt kopieren

i Lisschen

Plazieren Sie hier | Objekk Rethenfolge b oE
Fehlermeldung [sbl Text bearbeiten...

Cptioner. ..

\:ZEI Anbworten hinzufigen. ..

Die Antworten kdnnen ubersichtlich erstellt werden wobei Sie wahlweise zwischen Textantwort oder
Bildantwort aussuchen kénnen. Per Doppelklick auf die jeweilige Zeile unter der Spalte Inhalt,
kdnnen Sie den Text editieren oder ein Bild fur die Antwort zuweisen.

Uber den Tabellenpunkt "Richtig” geben Sie vor welche Antwort die "richtige" ist. Der Punkt "Richtige
Antworten erlaubt” gibt vor, ob nur eine Antwort richtig ist oder ob mehrere richtige Antworten

moglich sind.
Naturlich kénnen Sie die Antworten auch nummerieren Gber die Funktion "Nummerierung"!
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Richtig |  Twp Inhalt
| Text
-

-

Quiz Antworten

Antworten;
Richtia | Tup Irhalt | Hirzufiigen |

[ Schrift; MHummerierung:

Beispiel:!gagh | |keine V"

—Richtige Antwarten erlaubt;
AaBb 3 Mur eine (®) Mehrere

i Design fur Bestatigungsfeld:

FROOEE 0o

ok || Abbrechen

In der Demo selbst, wird die vermeintlich richtige Antwort angeklickt und auf den Quiz-Knopf
gedrickt um die Auswahl zu bestétigen. Je nach Auswahl wird dann die Erfolgs- oder Fehlermeldung

angezeigt.

Der Erfolgsmeldung oder der Fehlermeldung kann eine Aktion zugewiesen werden. Dies bedeutet,
dass, nachdem die Meldung angezeigt wird, eine Aktion ausgefuhrt wird. Bitte schauen Sie sich die

Aktionstypen an, welche durchgefiihrt werden kénnen.
Dem Quiz kénnen mehrere individuelle Fehlermeldungen zugewiesen werden. Diese kdnnen Sie
Uber einen Rechtsklick auf die Fehlermeldung und durch wahlen der Option "Fehlermeldung

hinzufigen" auf die Folie einfligen. Die Position der erscheinenden Fehlermeldung kann
nachtraglich Gber das Kontextmeni gedndert werden. Somit kdnnen Sie den Benutzer schrittweise

zum Ziel fihren.
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8 Veroffentlichen

8.1 Ubersicht
Ubersicht

Verotffentlichen oder Abspielen einer Demo:

Klicken Sie auf dieses Symbol , um eine Demo zu exportieren. Nach Erscheinen des Export
Assistenten wahlen Sie bitte das Ausgabeformat.

Ei}

Export Assistent

Wahlen Sie eine der Optionen aus um das gewinschte Format automatizch
zu geneneren und die zugehorigen Informationen anzuzeigen

Y% lb: =7 | Ok,

*>F
Erstelle FLASH [SWF]  Erstelle Java/HTRL Erstelle EXE Abbrachen
[&pplet] [Auzfiibrbar)
]
Erstelle &1 [Micht
karnprirniert]

Erstelle PDF Screenzhobs
Dakumentation exportieren

éem:..hre;i-l:uung:

kit diezer Option erstellen Sie ein Yideo im ztreaming fahigem

"Windows Media Plaver Format.

Anders alz beim AW -Erpart zind die Yideos mit Ton und stark, karmprimigrt
Zum ERSTELLEM benatigen Sie mindestens YWindows Media Plaper 3
Zum BETRACHTEM benotigen Sie mindestens ‘Windows Media Player 7

Nach Bestatigung mit OK werden Sie aufgefordert den Dateinamen und Ausgabeort anzugeben.

8.2  Projekt speichern
Projekt speichern

Um ein Projekt zu speichern, wéahlen Sie vom Pull-Down Ment "Datei | Projekt speichern...”,
STRG+S oder "Datei | Projekt speichern unter..." Dieses aktiviert das "Projekt Speichern"
Dialog-Fenster. Geben Sie dann den Projektnamen (z.B. mein_projekt.tdp) ein und speichern Sie
das Projekt.

Mit "Projekt Speichern" sichern Sie nur Ihr Projekt auf Ihrer Festplatte. Um eine Anleitung zu
generieren, welche Sie auf Ihrer Homepage verdéffentlichen kénnen, wahlen Sie bitte "Datei |
Generiere Online-Demo" um eines dieser Formate zu generieren;

e Flash
e Java/HTML
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e Animiertes GIF
e PDF
e Ausfuihrbare EXE
e AVI-Film
e Windows Media Format ASF
e Exportin JPG, BMP oder GIF
e  Export als Microsoft Word Dokument *.doc
8.3  Offnen eines existierenden Projekts
Offnen eines existierenden Projekts
Um ein existierendes Projekt zu 6ffnen, wahlen Sie (iber das Menii "Datei" Projekt Offnen..." oder
STRG+O0. Das "Projekt Offnen" Dialog-Fenster wird gedffnet. Wahlen Sie bitte das Projekt (*.tdp),
welches sie 6ffnen mdchten.
Nachdem Sie ein Projekt ausgewahlt haben, wird die erste Folie des ausgewahlten Projektes im
gleichen Dialogfenster angezeigt, um lhnen zu helfen das richtige Projekt auszuwéahlen und zu
offnen. Sie kdnnen zwischen den Folien blattern, indem Sie auf "Zur nachsten Folie" oder "Zur
vorhergehenden Folie" klicken.
8.4  Projekt skalieren

Projekt skalieren

Sie kdnnen die Auflésung lhrer Projekte andern, um z.B. die Demo auch auf Computern
darzustellen die nicht die erforderliche Auflésung der Demo anzeigen kdnnen. Sie kénnen die
Auflésung erhéhen oder verringern.

Bitte folgen Sie den unten aufgefiihrten Schritten, um ein existierendes Projekt zu skalieren.

1: Offnen Sie Ihr Projekt tiber "Datei | Projekt 6ffnen..."
2: Wahlen Sie nun "Datei | Projekt skalieren”

Projekt skalieren E
Der Skalierungs-Assistent verandert die Resolutionsgrobe des é{'
Projektz. Der Assistent erstellt ein neuen Projekt. Fa

k alztab in Prozent:

H.'?H?._Ef rmte_ - NEUEHDHE— - Aktueller Prozenbwert: 77%
|16 M| x| 462 2| Mirirnuirn: 34%
1% 2R i Filar 100% 128% 150%

Start ] ’ Abbrechen
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3: Der Assistent zum Skalieren des Projekts wird angezeigt. (Siehe Bild)

4: Die Lange und Breite des Originals entspricht 100%

5: Sie kdnnen Uber die Pull-Down Menis die neue Aufldsung einstellen oder direkt
Uber den Schieberegler die gewlinschte Auflésung wéahlen

6: Nach Einstellen der gewiinschten Auflésung betatigen Sie "Start"

7: Nach dem Skalieren der Datei wird der Name und Pfad der skalierten Datei angezeigt.

8: SchlieRen Sie das aktuelle Projekt und 6ffnen Sie das skalierte Projekt.

8.5 Generieren einer Demo / Veroffentlichen einer Demo...
Generieren einer Demo / Verdffentlichen einer Demo...

Bitte folgen Sie diesen Schritten um eine Demo oder eine Anleitung zu erstellen.

Schritt 1: Starten Sie TurboDemo und klicken Sie auf "Projekt Offnen..." im Meni "
Datei"

Schritt 2: Wahlen Sie "Generiere Online-Demo / Projekt kompilieren..." im Ment "
Datei" und wahlen Sie das gewiinschte Format aus, mit dem Sie lhre Demos
und Anleitungen generieren wollen:

- Flash

- Java/HTML

- GIF

- PDF

- EXE

- AVI unkomprimiert

- Windows Media Player ASF

- Export von Bildern in JPG, BMP oder GIF
- Microsoft Word Dokument

Schritt 3: Offnen Sie lhre generierte Demo

8.6  Navigationsleisten und Skins
Navigationsleisten und Skins

Was ist ein Skin?

Ein Skin fungiert wie ein Rand oder ein Rahmen um lhre Demo/Anleitung, um erstellte
Demos/Anleitungen mit Farbe, Firmenlogo und Navigationsleisten inividuell anzupassen. Ein Skin
erlaubt Ihnen, Ihre Demo/Anleitung mit dem Corporate Design lhrer Firma darzustellen.

Wabhlen Sie ein Skin beim Erstellen einer Flash- oder EXE-Demo:

e Keine Navigationsleiste:
Lassen Sie lhre Demo/Anleitung ohne die Benutzung einer Navigationsleiste oder MenUs
laufen.
e Navigationsleiste:
Eine Navigationsleiste wird lhrer Demo/Anleitung an der Unterseite hinzugefugt.
Sie schlie3t Abspiel-Kontrolltasten und den Schieberegler mit ein.
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Erstelle FLASH-Animation [SWEF)...
TurboDemo Kompilierprozess - Drucken Sie auf den "Start”-Knopf, um eine
Online-Demo zu generieren.
Einstellungen | Statistik |
Farben bModusz: Yerschiedenes
(%) 256 Farben {1 JPEG Komprimierng [ ] Kein Streaming - Demo 100% laden
) Hicalor [32K Farben] T i - [ ] Mausklicks-&udio spielen
; Cualitat [%] i i
() True colar [16.7 Mio. Farben) | WWiederholung [Loop] aktivieren
Demo-Titel eingeber:
e Bl e [ Zeitbegrenzung:
: Tage
M avigationsleiste Yersion |nfarmationen einbinder;
() Keine Mavigationsleizte M ame:
%) Mavigationsleiste (How To Demo
[Crefault Skin] Wicri
- ﬁ ﬁ i i;‘ Wersion &
Avkar:
i Wersteckte Mavigationzleiste  TurboDemo Support
e Die M avigationsleizte wird Auatar LIBL:
{:"' MENU :) alz Menu versteckt und e .
D m m automatizch aufgrufen . TurboDiemo. com
OF e N wenn der lzer mit der Autar E -4 i
@ (?) (_\] M auz darauf zeigt. :
= A Support(@ T urboll emo. com
Demo-5prachauswahl:
ey | Start ] [ Abbrechen
Englizh bl
e  Versteckte Navigationsleiste:
Eine versteckte Navigationsleiste wird in der oberen rechten Ecke Ihrer Demo angezeigt.
Diese Option wird verwendet, wenn Sie nicht geniigend Platz fiir Ihre Folien haben oder der
Betrachter die Navigationsleiste nicht sehen darf. Die Navigationsleiste wird als Menu
versteckt und automatisch aufgerufen, wenn der Benutzer mit der Maus darauf zeigt.
Wahlen Sie ein Skin beim Erstellen einer Java/HTML-Demo:
Sie sind in der Lage ein Skin Gber ein Popup-Menu auszuwéhlen. Die Skins beinhalten
unterschiedliche Hintergrundfarben und kreisformige oder rechteckige Tasten. Bitte
offnen Sie den Skin-Assistenten, um einen der voreingestellten Skins auszuwéhlen.
8.7  Veroffentlichen einer Demo im Internet

Veroffentlichen einer Demo im Internet

Binden Sie Ihre Demo in eine Webseite ein

Wenn Sie eine Demo in lhre Homepage einbauen wollen, missen Sie die Demodateien auf Ihren
Webserver laden. Soll die Demo auf einer CD-ROM oder Festplatte zur Verfiigung stehen, miissen
Sie die Dateien in ein Verzeichnis/einen Ordner kopieren. Weitere Informationen zum Bereitstellen
und Veroffentlichen von Demos auf einer Website finden Sie im folgenden Abschnitt.
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Demos auf dem eigenen Server oder auf einer CD-ROM bereitstellen

[Schritt 1] Laden Sie die Demodateien manuell auf Ihren Webserver bzw. kopieren Sie die Dateien in
ein Verzeichnis.

Diese Dateien sollten auf den Webserver oder in ein Verzeichnis kopiert werden:

Flash Demo/Tutorial Java Demo/Tutorial
- Demoname.SWF - Demoname.BIN
- Demoname.HTM - Demoname.HTM
- Tdemo.JS - Tdemo.JS
- Skinw.JAR
- LIp3.JAR

[Schritt 2] Nach dem Laden/Kopieren der Demodateien kénnen Sie die Demo auf einer Website
bereitstellen. Kopieren Sie dazu die folgende Verknupfung und fgen Sie sie auf Ihrer HTML-Seite
ein. Das Kopieren des folgenden Codes und das Einfligen zwischen die Tags <head> und </head>
ist nur fur Java-Demos erforderlich (fur Flash-Demos ist es nicht erforderlich):

<script language="JavaScript" src="tdemo.js"></script>

[Schritt 3] Verwenden Sie diesen Link in Threr Homepage um lhre Demo zu 6ffnen:

<a href="javascript:openDemo('Demoname.htm',width,hight);">TITLE</a>

Beispiel eines HTML-Quellcodes zum Abspielen eines Demos:

<html|>

<head><script language="JavaScript" src="tdemo.js"></script></head>

<body>

Play Demo: <a href="javascript:openDemo('Demoname.HTM',Width,Hight);">TITLE</a>
</body>

</html>
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9 Optionen

Optionen

Hier finden Sie Informationen wie Sie Einstellungen an TurboDemo oder fur Ihr Projekt durchfiihren

TurboDemo Einstellungen
Projekt Optionen

9.1 TurboDemo Einstellungen

TurboDemo Einstellungen
Uber diesen Menuipunkt finden Sie folgende Einstellungsmdglichkeiten:

o Offnen des letzten Projekts, wenn Sie TurboDemo starten

¢ DirectX Aufnahme-Option: DirectX steuert das Zusammenspiel der installierten PC Komponenten.
Bei manchen Rechnern kann dieses zu einem Geschwindigkeitsvorteil fiihren

e Benutzung sicherer Aufzeichnungsverfahren: Diese Option ist notwendig, wenn Sie Probleme mit
der Aufnahme haben. Bei manchen Treibern fir Nvidia Grafikkarten wird der Aufnahmebereich
nicht korrekt wiedergegeben. Mit dieser Einstellung kdnnen Sie diesem Effekt entgegenwirken, sie
verlangsamt aber auch die Aufnahme.

e Undo-Speicher: Der hier eingestellte Wert ist erst nach einem Neustart von TurboDemo aktiv.

e Optionen fur den internen Player: Gilt nur fir das Anzeigen und das Abspielen in TurboDemo
selbst. Die Einstellungen hier haben keine Auswirkung auf die erstellten Demos.

¢ Der Speicher Manager optimiert Ihren Speicherbedarf. Die von TurboDemo verwendeten Daten
werden im Speicher komprimiert, somit benétigen Sie bei grosseren Projekten nicht so viele
Ressourcen.

o Zwischenablage benutzen: Uber diese Funktion kénnen Sie wéhlen, ob die Windows
Zwischenablage oder die Programminterne Zwischenspeicheroption genutzt werden soll.

o Uber keine Animation in der Folienansicht wird die Folieniibergangs-Kontrollanzeige nicht animiert
angezeigt.
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9.2

TurboDemo Optionen... @
Optionen | 5 peicher Manager |

[ ] Offret letztes Projekt wenn TuboDemo startet
[ ] Direct<Nerfahmen fir ein schnelleres Sufnehmen
[ ] Benutzung sicherer Aufzeichnungsverfahren
Zwizchenablage benutzen

[ ] Keine Animationen in der Folientibersicht

Muogliche Undo S chiitte

10 |~ Mach nachztem Programmstart aktiv
L . ¥

.Dptinnen: Speicher ﬂaﬁéger '

Optianen fir den internen Player i
Optimigrnng aktivieren

[ ] 5%F Animation nicht anzeigen
[ ] 5WF Yorschau nicht anzeigen

{ Miedrig
(] |

Gezchwindighkeitz-Optimierung:

J

Haoch

Projekt Optionen

Projekt Optionen

Uber das Menii "Projekt" gelangen Sie zu dem Punkt "Optionen", wo Sie Einstellungen zuweisen, die
fur das ganze Projekt gelten.

Zeitsteuerung:

¢ Die Option "Mindestlesezeit" gibt an wie lange eine Folie mindestens angezeigt wird. Die Vorgaben
erlauben 0,5 Sek, 1 Sek, 2 Sek und kein Zeitlimit, um eventuell noch unter die 0,5 Sekunden zu
kommen

¢ Die "Durchschnittslesezeit" passt die Zeit an, die der Foliendauer hinzugefiigt wird, wenn Sie
Anmerkungen oder Sprechblasen mit Text versehen. Stellen Sie hier die Zeit ein, die dem
Betrachter zum Lesen gegeben werden soll.

¢ Die Option "Mausgeschwindigkeit" stellt die Geschwindigkeit der Mauszeigerbewegung in den
kompilierten Demos ein. Dabei kann es zwischen den verschiedenen Formaten Unterschiede in
der Geschwindigkeit geben.

Verschiedenes:

o Unter dem Punkt "Animation" haben Sie die Mdglichkeit, die Sprechblasen der gesamten Demo
animiert oder nicht animiert erscheinen zu lassen. Die Animation macht sich als Fade in/out
bemerkbar. Das bedeutet, Sie wird langsam eingeblendet anstatt auf einmal zu erscheinen.

o Unter "Aktionsbeschreibung des Objekts" kdnnen Sie einstellen ob diese angezeigt oder
ausgeblendet werden sollen. Dies ist nitzlich wenn Sie viele Aktionen auf einer Folie haben oder
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die Folien als Bilder exportieren wollen.

Thema:

¢ Hier kbnnen Sie Kommentare zum Projekt hinzufligen, welche dann tber den Info-Knopf in der
kompilierten Demo zur Verfigung stehen.

Projekt Optionen

Projektoptionen definieren wie Laufzeit der |P_- e ———— .
Folie, Mausgeschwindigkeit, etc. | Zaitsteusrung | Yerschiedenes | Thema |
Z—t l 2 . p = | Animation:
R | Verschiedenes | Thema ] &lle Sprechblasen und &nmerkungen animisren
Mindestiesezeit: : 0.5 Sek. w [] &lle Sprechblazen und Anmerkungen deanimisren
Durchschnittslesezeit [ .:] [] &ktionsbeschreibung des Objekts anzeigen
: ' : ‘|| Die zugeardneten Aklionen werden von den Objekten
Langsamer Schheller o i TR S————
gezel "| Zeitsteusrung | Verschiedenes | Thema |
M auzgezchwindighkeit: r ;]
i : : : ; Titel:
Langzamer Schiheller
K.ommentar:
0k || bbrechen
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10  Tipps und Tricks

10.1 Eigenschaften der verschiedenen Versionen

Unterschiede zwischen der Standard- und der Pro-Version:

TurboDemo Standard beinhaltet:
+ beinhaltet die folgenden Tools:
1: Interaktivitdts-Tool
2: Mdglichkeit Tutorials / Demos in FLASH und GIF zu erstellen
+ animierte Objekte

TurboDemo Professional Package beinhaltet:
+ TurboDemo Standard
+ beinhaltet die folgenden Tools:
1: Erweitertes Interaktivitats-Tool
2: Moglichkeit Tutorials / Demos zu erstellen in:
- JAVA-Format
- FLASH
- EXE-Dateien
- ASF Windows Media Player Movies
- AVI-Movies
- GIF-Format
- PDF-Dokumente
- Folien kénnen als Bilder exportiert werden
- Microsoft Word Dokument
3: Trainings-Tool
- Erstellen Sie zeitlich begrenzte Tutorials / Demos
- Drucken Sie Folien flir Bildungszwecke
: Tool zur Veranderung der Auflésung
: Rechtschreibungs-Tool
: Erweiterte animierte Objekte
: Weitere Skins flr das "Bedienfeld"

NO Ul b

Tabelle mit den Unterschieden:
http://www.turbodemo.com/deu/differences.htm

10.2 Wichtige Tastaturbelegung

Tastaturbelegung wéhrend der Aufnahme

Aufnehmen

68
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A) Automatische Aufnahme

L l+# ]+T_]

Durch driicken von STRG+Umschalt+T kann TurboDemo in den
automatischen Aufnahmemodus geschaltet werden, welcher in
regelmaRigen Zeitabstédnden Screenshots aufnimmt. Der
Zeitabstand ist vor dem eigentlichen Aufnehmen vorzunehmen
(Screenshot Assistent) und lasst Einstellungen zwischen 0.2 und 5
sec zu. Durch nochmaliges Driicken der Tastenkombination
wechselt TurboDemo in den normalen Aufnahmemodus zurick.

B) Einzelbildaufnahme

- nimmt mit jedem Mausklick ein Screenshot auf

@

oder

Um den Ablauf eines Prozesses, welchen Sie tiber Mausklicks oder
Mausbewegungen darstellen mdchten, aufzunehmen, driicken Sie
wie gewohnt die rechte oder linke Maustaste.

- Aufnahme durch Tastendruck

Pawse |

Braak i
Bei jedem druicken der "Pause-Taste", nimmt TurboDemo den
innerhalb des rotten Rechtecks liegenden Bereich auf. Das heif3t,

wann immer Sie einen Screenshot machen wollen, driicken Sie die
Pause-Taste.

Print |
)
Druicken Sie die "Druck-Taste" um die Aufnahmesitzung zu

beenden, falls die Anzeige des TurboDemo Symbols in der rechten
unteren Bildschirmecke unterdriickt ist.

Funktions- Tasten
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iR R4

Um wahrend der Aufnahmesitzung in die Folientbersicht zu
wechseln, um z.B. zu Uberprifen was Sie bisher an Aufnahmen
gemacht haben, driicken Sie die Tasten STRG+Umschalt+S. Um
zum Aufnahmemodus wieder zuriickzukehren, driicken Sie erneut
die Tastenkombination.

Anpassen der Anwendungen wahrend der Aufnahme:

e

Passen Sie durch driicken von STRG+Umschalt+P das Aktive
Fenster an das rote Aufnahmerechteck an.

Anpassen der Anwendungen wahrend der Aufnahme:

).

Passen Sie durch driicken von STRG+Umschalt+R das rote
Aufnahmerechteck an die aktive Anwendung an.

Aktivieren des roten Rechtecks:

e

Wenn Sie wahrend der Aufnahmesitzung die Tasten
STRG+Umschalt+A driicken, kénnen Sie die Position des
Rechtecks mit der Maus oder mit den Richtungstasten frei
bestimmen.

10.3 Hinweise und Tips

Tipps und Tricks

Sie finden unsere Tipps unter "Hilfe / Tipps und Tricks". Dort werden Tricks und Tipps Uber ein
Dialog Fenster angezeigt.

Zusammenfassung:

Die neue Version 6.0 von TurboDemo unterstitzt jetzt UNDO&REDO. Somit kénnen Sie Fehler
einfach und Schnell riickgédngig machen.

Automatische Aufnahme! Automatische Bildschirmaufzeichnung in einstellbaren Zeitabstanden.
Driicken Sie "Strg+Umschalt+T" um diese Funktion im Aufnahme-Modus Ein- oder
Auszuschalten.

Kopieren Sie Folien in die Zwischenablage kopieren kénnen und in anderen Programmen, wie
z.B. PaintShop Pro bearbeiten kdnnen? Es ist auch ganz einfach sie nach dem Bearbeiten wieder
zu importieren. Diese Funktionen finden Sie im Menu "Bearbeiten”.

Durch einen Rechtsklick mit der Maus auf ein Objekt, kdnnen Sie in einem Kontextmenu
zwischen verschiedenen Funktionen, wie z.B. die Farbe zu wechseln, auswahlen.

TurboDemo 6.0 unterstitzt SCORM 1.2. Somit kdnnen Sie Ergebnisse auswerten. Und an eine
LMS (Learning Management System) Datenbank weitergeben.
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Benutzen Sie "Strg + Umschalt + P" um lhre Apllikation im roten Rechteck einzupassen.

Benutzen Sie "Strg + Umschalt + R" um die Grof3e des roten Rechtecks auf Ihre Applikation
einzupassen.

Sie kdnnen das rote Aufnahmerechteck direkt mit der Maus an die GrofRe oder Position lhre
Applikation anpassen.

TurboDemo eignet sich z.B. firr: E-Learning, E-Commerce, Online Marketing, Schulung und
Training, Support und vieles mehr...

Mit der Tastenkombination "Strg + Umschalt + S" kénnen Sie wéhrend der Screenshotaufnahme
das TurboDemo Hauptfenster aktiviern.

Mit der Tastenkombination "Strg + Umschalt + A" kénnen Sie wahrend der Screenshot-Aufnahme
das rote Rechteck aktivieren um es mit den Pfeil-Tasten zu verschieben.

TurboDemo ist der effektivste Weg um Software, Web-Seiten, IT-Solutions und vieles mehr zu
erklaren. Sie kdnnen Ihre Mitarbeiter, dank TurboDemo, mit E-Learning nicht nur kostengiinstig
und flexibel, sondern auch schnell und effizient via Internet bzw. Intranet schulen.

Schnell und einfach kdnnen Sie animierte Demo-Touren zu jedem Thema erstellen und Uber das
Internet zur Verfugung stellen.

Mit TurboDemo wird Ihr Vertrieb effizienter arbeiten, lhre Mitarbeiter mehr wissen, lhre Kunden
zufriedener und Ihr Online-Support flexibel und leistungsstark sein.

Mit der Maus lassen sich nun Screenshots aufnehmen, d.h. mit der "Pause"-Taste und mit der
Maus kdnnen Sie jetzt einzelne Schritte oder Screenshots aufnehmen.

Optimale Komprimierung von Bildern erreichen Sie mit den folgenden Formaten: BMP, PCX,
TIFF. JPEG Bilder sollten vermieden werden.

Eine bessere Komprimierung der Demos kann erreicht werden, wenn die Titelleiste der
Anwendung unter Windows einfarbig eingestellt ist.
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11 Lizenz, Bestellung und Support

11.1 Lizenz Vereinbarungen
License Agreement

TurboDemo™ License Agreement
Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG
All rights reserved.

LICENSE AGREEMENT

You should read carefully the following terms and conditions before using this software. Unless you
have a different license agreement signed by balesio GmbH & Co. KG the use or installation of this
software indicates your acceptance of this license agreement and warranty.

1. REGISTERED VERSION

A single registered copy of TurboDemo™ may either be used by a single person who uses the
software himself or herself on one or more computers, or installed on a single computer and used
by multiple people, but not both.

You may access the registered version of TurboDemo™ through a network, provided that you have
obtained individual licenses for the software covering all computers that will run the software from
the network. For instance, if seven different workstations will access TurboDemo™ on the network,
you will need a seven-user TurboDemo™ license, whether they use TurboDemo™ at different
times or concurrently.

With a registered copy of TurboDemo you are able to create an unlimited number of freely
distributable, royalty-free Demo/Tutorial files.

2. SHAREWARE VERSION / EVALUATON AND REGISTRATION

This is not free software. Subject to the terms below, you are hereby licensed to use this software
for evaluation purposes without charge for a period of 30 days. If you use this software after the 30
day evaluation period a registration fee is required for the Standard Version or for the Professional
Version. Credit card ordering and quantity discounts are available, as described in the section
"Secure On-Line Order".

Unregistered use of TurboDemo™ after the 30-day evaluation period is in violation of German and
international copyright laws.

3. COPYRIGHT

The Software is confidential copyrighted information of balesio GmbH & Co. KG. You shall not
modify, decompile, disassemble, decrypt, extract, or otherwise reverse engineer Software. The
Software may not be leased, assigned, or sublicensed, in whole or in part. The commercial version
of TurboDemo™ may either be used by a single person who uses the Software personally on one
or more computers, or installed on a single workstation used non-simultaneously by multiple people,
but not both. You may access a version of TurboDemo™ through a network, provided that you have
obtained individual commercial licenses for the Software covering all workstations that will access
the Software through the network.

4. TRADEMARKS AND LOGOS

balesio is a registered trademark of balesio GmbH & Co. KG. TurboDemo™ is a trademark of
balesio GmbH & Co. KG. Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation. All other
trademarks and service marks are the property of their respective owners.

5. GOVERNING LAW
Any action related to this License will be governed by German law. No choice of law rules of any
jurisdiction will apply.

6. LIMITATION OF SUPPORT
If you are using the Software free of charge under the terms of this agreement, you are not entitled
to support or telephone assistance.
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7. MULTI-USER Packages, Company Licenses

If the copy of the Software you received was accompanied by a printed or other form of "hard-copy"
License whose terms vary from this agreement, then the hard-copy License governs your use of the
Software.

8. DISCLAIMER OF WARRANTY

THIS SOFTWARE AND THE ACCOMPANYING FILES ARE SOLD "AS IS" AND WITHOUT
WARRANTIES AS TO PERFORMANCE OR MERCHANTABILITY OR ANY OTHER
WARRANTIES WHETHER EXPRESSED OR IMPLIED. Because of the various hardware and
software environments into which TurboDemo may be put, NO WARRANTY OF FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE IS OFFERED.

Good data processing procedure dictates that any program be thoroughly tested with non-critical
data before relying on it. The user must assume the entire risk of using the program. ANY
LIABILITY OF THE SELLER WILL BE LIMITED EXCLUSIVELY TO PRODUCT REPLACEMENT
OR REFUND OF PURCHASE PRICE.

9. HIGH RISK ACTIVITIES

The Software is not fault-tolerant and is not designed, manufactured or intended for use or resale
as on-line control equipment in hazardous environments requiring fail-safe performance, such as in
the operation of nuclear facilities, air traffic control, aircraft navigation or communication systems,
direct life support machines, or weapons systems, in which the failure of the Software could lead
directly to death, personal injury, or severe physical or environmental damage ("High Risk
Activities"). balesio GmbH & Co. KG specifically disclaims any expression or implied warranty of
fitness for High Risk Activities.

10. DISTRIBUTION OF EVALUATION VERSION

Provided that you verify that you are distributing the evaluation version you are hereby licensed to
make as many copies of the evaluation version of this software and documentation as you wish;
give exact copies of the original evaluation version to anyone; and distribute the evaluation version
of the software and documentation in its unmodified form via electronic means. There is no charge
for any of the above.

You are specifically prohibited from charging, or requesting donations, for any such copies, however
made; and from distributing the software and/or documentation with other products (commercial or
otherwise) without prior written permission.

Copyright, 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG
11.2 Technischer Support
Technischer Support

Bitte schauen Sie sich die TurboDemo™ Homepage unter
http://www.turbodemo.com/Help/help.htm an, damit Sie Gberprufen kénnen, ob Sie die neueste
TurboDemo™ Version im Einsatz haben.

Bitte sehen Sie sich die FAQ's fiir die Antworten auf die meist gestellten Fragen an.

Der beste Weg, um ein Problem mitzuteilen: Senden Sie eine Email an support@turbodemo.com.

Wenn Sie die Probleme darstellen, schliessen Sie bitte folgende Informationen mit ein:
1. Ist das Problem wiederholbar bzw. nachvollziehbar? Wenn ja, wie?
2. Welche Windows-Version benutzen Sie (Windows 98, Windows XP, etc.)?
3. Welche Version von TurboDemo™ benutzen Sie (um zu sehen, welche Version von
TurboDemo™ Sie benutzen, wahlen Sie "Uber Turbo Demo" im Hilfe Men()?
4.  Wenn eine Dialog Box mit einer Fehlermeldung angezeigt wird, bitte geben Sie den vollen
Text im Dialogfenster an.

Il Falls Sie Fragen zum Programm haben die hier oder Gber die FAQ's nicht beantwortet werden,
senden Sie bitte eine Email an unsere Support Abteilung !!!
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11.2.1 Bestellinformationen

Internet-Bestellseiten: Sollten Sie gerade mit dem Internet verbunden sein, dann klicken
Sie bitte hier und besuchen Sie uns im Internet.
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12 Kontakt
12.1 Uber uns

balesio im Internet: Sollten Sie gerade mit dem Internet verbunden sein, dann klicken Sie
bitte hier und besuchen Sie uns im Internet.

balesio GmbH & Co. KG ist ein innovatives Unternehmen im Softwarebereich und fithrend am
Markt was die Entwicklung intelligenter Internet Software anbelangt. Das Unternehmen entwickelt,
vermarktet und vertreibt weltweit E-Learning und Internet-Sicherheits-Technologien. balesio GmbH &
Co. KG ist ein 1998 gegriindetes, in privater Hand befindliches internationales Unternehmen.

balesio GmbH & Co. KG setzt sich zum Ziel, in den néchsten 3 Jahren zum Marktfihrer in der
Produktion von E-Learning Losungen zu werden. Bisher darf das Unternehmen stolz auf eine Vielzahl
hochzufriedener Kunden blicken und ist (iberzeugt von einer Fortsetzung des Erfolgs.

balesio GmbH & Co. KG ist durch zahlreiche Handler und Distributoren in mehr als 20 Landern auf
der ganzen Welt vertreten und die balesio GmbH & Co. KG Produkte wurden bisher in mehr als 100
verschiedene Lander verkauft.

Kernkompetenzen:

Wir sind Spezialisten fir die Entwicklung komplexer und innovativer, dabei trotzdem schnell und
einfach zu bedienender Software-Losungen. Neben unseren Out-of-the-box-Produkten bieten wir
auch individuelle Software-Entwicklung, Beratung und Schulung - bei Ihnen vor Ort oder in unseren
eigenen, mit modernsten technischen Hilfsmitteln ausgestatteten Seminarraumen.

Dienstleistungen:

- Individuelle Software-Entwicklung
- Software-Beratung

- Internet-Beratung

- Schulung

Produkte:
- TurboDemo: Prasentationsprogramm fur schnell und einfach zu erstellende Software-Demos mit
geringem Datenvolumen. Ideal fur E-Learning, Online-Support und Produktmarketing.

- TurboDemo Album: Tolles Programm zum Erstellen von Internet Photo Alben in Flash. Einfachste
Handhabung bei grossem Funktionsumfang.

- Internet Watcher: Internetfilter-Software zum Schutz vor unerwiinschten Web-Inhalten. Schnell und
einfach zu installieren, auch fiir den “Laien".

- Easy Tex: CAD-Programm zum Entwickeln dreidimensionaler Mustervorlagen fir Strickmaschinen.
Von der Idee zur Maschine in nur 18 Minuten.

- PowerCONVERTER: Bringen Sie ihre PowerPoint Prasentationen Online. Mit PowerConverter
wandeln Sie lhre PowerPoint Prasentationen in das platzsparende und streamingfahige Flashformat
um... eine GENIALE Idee!!!

- PPTminimizer: Verkleinern Sie Ihre PowerPoint Prasentationen um bis zu 98% durch Komprimieren
der Inhalte

Adresse:

balesio GmbH & Co. KG
Birnenweg 15

D-72766 Reutlingen
GERMANY

Tel . +49 (0)7121 1688 - 0
Fax. +49 (07121 1688 - 29
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12.2 Vertrieb
Vertrieb

Die folgenden Informationen sind fur die deutschsprachige Version von TurboDemo™. Es gibt
auf3erdem auch englische, niederlandische, spanische, italienische, danische und franzdsische
Versionen von TurboDemo™. Wenn Sie an einer Version dieser Sprachen interessiert sind, dann
kontaktieren Sie uns bitte Uber unsere Webseite auf http://www.turbodemo.com/deu/contact.htm
oder senden Sie uns eine E-Mail an sales@turbodemo.com.

Deutschland: +49 (0)7121 1688-0
12.3 TurboDemo - Webseite

TurboDemo - Webseite

Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, dann besuchen Sie uns hier.
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Index _B -

balesio GmbH & Co. KG 78

- 6 - Bedeutung 25, 26
Beginn 30

6.0 2 Beginnen einer Aufnahme 30
Benutzung 64

_ A _ Bestellinformation 75
Bild 40

Absoluter Sprung 53 B!Ider .40 .

Abspeichern 58 B!Ider"hlnzufugen 37
Bildgrofe 30

Aktion ausfilhren 53
Aktionen 44,52
Aktions Optionen 45, 46

Bildschirmfotos 29

Aktions- Optionen 50 - D -
Aktionsbeschreibung des Objekts 65

Aktions-Optionen 44, 52 Datei 48
Aktions-Optionen Dialog 44 Datenbank 54
Aktionstypen 53 De-Installation 8
Aktiviertes Fenster 32 Demo 59
Animation 65 Demo erstellen 20
Animierte Objekte 37 Demonstrationszeit 11
Animierte Zeigerobjekte 41 Demosteuerung 60
Animierter Pfeil 43 Dialog Sprechblase 43
Animierter Zeiger 43 DirectX 64
Anwendung 30 dokumentieren 54
ASF 11 Doppelklick 37
Attractor 43 Durchschnittslesezeit 65
Attraktivitat 44

Audio 34,48 _ E _

Audio Assistent 48

Audio Editor 49 Editors 48

Audio hinzufiigen 48 Effekten 41
Audio zu Folien hinzufigen 48 Ein-/Ausblenden 40
Audio-Aufnahme 34

_ _ Einbinden einer Demo 61
Audiodatei 48 Einfigen 40, 41, 48

Audi.OEdiIOFS 49 Einfiigen eines Bildes 41
Aufldsen 40 Einfuhrung 7

Auflésung 29, 30, 59 Einstellungen 64

Aufnahme _20’ 29, 30, 32 Einstellungsmoglichkeiten 64
Aufnahme mit Sound 34 Einzelbildaufnahme 32

Aufnahme thion 64 Einzelfolienansicht 39
Aufnahmesitzung 34 Elastisches Band 43
Aufnehmen 32

e-Learning 55
Aufzeichnungsverfahren 64 Ellipse 44, 45, 52

Ausgangseffekten 40
Automatisch 32
Automatische Aufnahme 32

Endposition 37
Erfolgs- oder Fehlermeldung 55
Erfolgsmeldung 51

AVl 58, 60 Erklarungs-Text 37
AVI-Demo/Tutorial 5 Erste Folie 53

Copyright © 1998-2006 by balesio GmbH & Co. KG - All rights reserved.



Index

Erstellen 58

Erstellen einer Demo 20
EXE 44,58, 60
EXE-File 5
Existierendes Demo 59

_F -

FAQ 74

Features 8
Fehlermeldung 51
Fenster 32

Firmenlogo 40

Flash 44, 58, 60
Flash-Demo/Tutorial 5
Flashelemente 44
Flash-Plug-In 11

Folie einschieben 40
Folien Aktionsdialog 45, 46
Folien Einzelansicht 39
Folien Name 53

Folien Ubersicht 38
Folien-Aktions Dialog 44
Foliensprung 45, 46
Folienubergangseffekte 40
Folientbersicht 38
Folienzeit 48

Folienzeit bestimmen 48
Frage und Antwort 55
Frage und Anwort (Quiz) 50
Frames 11

Freihand 44,52
Funktionen des Audio Editors

-G -

Generieren 58, 60
Gewichtung 54

Gif 58, 60

Grolke andern 59
Gummiband 43
Gummibandeffekt 41

_H -

Hervorheben 43
Hilfe 74
Hintergrundmusik 48
Hints and Tips 70
Hinweise 70
Hinzufliigen 44, 48

Hinzufiigen von Internet-Verknipfungen 44
Homepage 61

Hot Key 50
Hot Keys 30
Hotkey 51

Hot-Key 50, 51
Hotkey Bereich 50
Hot-Key Bereich 50

Hot-Keys 68
Htm 60
Html 60
Hyperlink 52

Hyperlinks hinzufiigen 50

Icons 25, 26

Ikonen 25, 26

Installation 8

Interaktive 50

Interaktive Demos / Anleitungen 50
Interaktive Funktionen 37, 50
interaktiven Elemente 54

_ ] -

Jalousie 40

Java 58, 60

Java Runtime 11
Java-Demo/Tutorial 5
Java-Plug-In 11

_K -

Kammen 40
Kaufen 78

Klick Bereich 50, 51
Klick Berich 50
Klickfeld 50, 51, 54
Kompilieren 58, 60
Kontakt 74, 77
Kreis 40, 44, 52
Kreuz 40
Kurzanleitung 32

S L -

Lautstarke 49
Learning Management Systeme 54
Lernsoftware 54
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Letzte Folie 53
Link 45, 46, 53

Links 45
Linux 11
Lizenz 73
LMS 54
Mac 11

Macintosh 11
Macromedia Flash 11
Maus 32

Maus Anzeige 37
Mausgeschwindigkeit 65
Maustaste 32
Mauszeiger Funktionen 37
Mauszeigerbewegung 65
Mauszeigerposition 37
Microsoft Windows 11
Mindestlesezeit 65
Miniaturdarstellung 38
Multiple Choice 55
Musik 48

_N -

N&chste Folie 53
Navigationsleiste 60
Navigieren 60
Netscape Navigator 11
Neu 2

Neuigkeiten 2,13
News 2

Notizen 41, 42

_0O -

Objekte 41

Objekte Einfigen 41

Objekte Zeichnen 37

Offnen 59

Offnen Dialog 59

Optionen 44,52, 64, 65

Optionen flr den internen Player 64

_P-

Pause 47,50, 52
Pause Knopf 44, 47, 50

Pause Taste 47,50
Pauseknopf 52

PDF 58
PPTminimizer 77
Probleme 64

Projekt 59, 64
Projekt Optionen 64
Punkte 54

_Q_

Quiz 54,55

‘R -

Rahmen 42

Rechteck 44, 45, 52
Relativer Sprung 53
Resize 59

Resolution 59
RGB-Werten 37

Richtig 55

Rollover 43

Rollovers 41

Roter Aufnahmerahmen 32
Roter Aufzeichnungsrahmen 32
Runtime 11

_S-

Save 58

Schaltoberflache 47
Schliessen 53

SCORM 50, 54

Screenshot 32

Screenshots 29

Shockwave 44

Shockwave Flash Dateien einfigen 41
Simulation 29, 44

Skalieren 59

Skin 42,60

Sound einfugen 48
Speichern 58

Speichern Unter 58

Sprache 48

Sprache oder Musik hinzufigen 48
Sprechblasen 41, 42
Sprechblasen und Notizen 41
sprechen 34

Standalone 11

Steuerung 60
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Stille 49
STRG+l 40
Support 74

SWF 44,58, 60
Symbole 25, 26
System Voraussetzung 10
Systemvoraussetzungen 11

- T -

Tabellenpunkt 55
Tastaturbelegung 68
Tastaturkirzel 51
Taste 32
Tastendruck 32
TDP 58

TDP.BAK 58

Tech. Support 74
Text 41

Text Bereich 50
Text eingeben 51
Text Rahmen 42
Textberich 51
Texteingabe 44, 51, 54
Texteingabe Simulation 44
Textfeld 50, 51
Textobjekte 37, 41
Textsimulation 44
Thema 65
Thumbnails 38

Tips 70

Tips und Tricks 70
Ton Funktionen 37
Toolbar 25, 26
TurboDemo Einstellungen 64

_U -

Ubergangseffekten 40
Ubersicht 38, 58
Uhr 40

Undo Speicher 64
URL 45, 46, 52, 53
URL-Link 53

_V -

Veroffentlichen 61
Verschiedenes 65
Version 13
Vertrieb 78

Virtual Machine 11
visuelle 41
Vollfarbeinblendung 40

W -

Wachsenden Vierecken 40
WAV 48

Webpage 61

Weiter 47,52

Werkzeugleiste 25, 26
Willkommen 5

Windows Media Player Format 11

_7 -

Zeichnen eines Objektes 44
Zeichnen eines Objekts 50
Zeitsteuerung 65
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